Vizualis kultara

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az dket koriilvevo vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis mivészeti
alkotasok atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos
alakitasaban. Ez a cél a tandrai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6é tulajdonsdga, hogy aktiv tanuloi
tevékenységen alapul.

A tandrakon lehetdséget kell kindlnunk a tanuloknak arra, hogy megsejtsék és atéljék a
vilag szépségét, az élet oromét (Szent Ferenc gondolata szerint a vildg szépségeiben
megmutatkozd Isteni Szeretetet). A tantargy feladata a latds és a kéz intelligencidjanak
kimiivelése, a latvany mélyebb tartalmanak, jelentésének, esztétikai iizenetének megértéséhez
sziikséges képességek fejlesztése. A miivészeti nevelésnek értékkozvetitd, értékteremto,
egyben személyiségformald szerepet kell betdltenie, igy képes kialakitani és formalni a
kultira értékeit becsiild, kornyezettudatos magatartast. Célunk a vizualis megismerd képesség
fejlesztése, a vizualis miveltség tudatos rendszerbe foglaldsa; s annak feltdrdsa, hogy a
keresztény miivészet tartalmi és formai elemeinek, jel- és jelképrendszerének megismerésével
fejleszteni a tanulok esztétikai-erkolcsi-etikai normak iranti fogékonysagat.

A tantargy fontos célja az is, hogy a tanuldk az iskoldban megismerjék a magyarsag
altal létrehozott legfontosabb képzOmiivészeti €s ¢épitészeti miialkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturajat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vildghoz valo pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai €s egyetemes vizualis
kultira legjelentésebb képzomiivészeti ¢€s épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik
érdeklddés a vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az
Oket koriilvevé XXI. szdzad miivészeti jelenségek befogadésara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzomiivészet, a vizualis
kommunikacio és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzémiivészet részteriilet az abrazolo ¢€s kifejezé szandéku, esetleg miivészi élményt nyljto
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacio pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z0 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A NAT alapelvei alapjan a
vizualis kultdra tantargy gyakorlatkdzpontiisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz0-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, €s a tanulok
ténylegesen megvaldsuld alkoté munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak
megfeleld szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen
keresztiil a kéz finommotorikdjdnak fejlesztése, a valtozatos médiumok ¢és megkozelitési
modok alkalmazasa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatdésag €s a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok t4jékozodasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizudlis informacio feldolgozasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzé képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikécio digitalis kultirdhoz is kd&thetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet €s a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint
a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.



A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamatdban fejleszthetd és gyakorolhatd. A tanuldok kreativitisa az
oromteli, kisérletezd, az €lményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitdsa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartas megteremtésére ¢és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok onértékelésének €s Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az 0nalldo és a tarsakkal egylittmikodd gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie ¢és milkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket,
valamint onmagukkal szembeni igényességet kialakité hatdsa miikodik.

A vizualis kultira tantargy a kdvetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulds kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd
eszkdze a vizualitds, Ggy a késobbi tanuldsi folyamatban is meghatdrozé szerepe van a
vizualisan nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belso képalkotas,
a vizudlis elemzés, Osszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis
megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizuélis dominanciaja miatt — az informacidszerzés,
a tanulas feltétele. A vizudlis informacidszerzés rutinja kiilondsen fontos az 6nalld tanulas
szempontjabol. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az
informaciok feldolgozésat és a gondolkodasi folyamatokat is Osztonozheti (példaul
gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva kiilonb6z6 tanulasi stilusok és stratégidk
megtalalasaban. Mikozben a vizudlis kultira tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikai mas miiveltségi teriileteket is tamogathatnak, olyan tanulasi motivaciot jelentenek,
melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultira tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizudlis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunik4cios csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatéast
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelés hasznédlata — ami a vizudlis kultira tantargy keretében
fejleszthetd leginkabb — a mindennapi életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkdzelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle Onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara
van mod, ami a kommunikécios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis
kommunikéciés formakat hasznal, ezért a vizudlis kultura tantdrgynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitadlis médiumok hasznéalatit, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan
hozzaférhetd informaciokat gytijtenek, és €letkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegyljthetd informéciokat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai lehetdségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathato fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagalni tudd tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos
eleme a vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek
¢s a magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizualis kultara
tanuldsa soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszerli tervezési feladatokban a
problémamegold6 gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végig jarja az



informaciogytjtés, -elemzes, -értelmezés, az dtletelés, a tesztelés €s az Gjraértelmezés
szakaszait. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszociacion
alapuld, divergens gondolkodési szakaszoknak, amelyet a vizualis kultara tantargy tanuldsa a
nyitottsag, az egyéni Otletek €s a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és
elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleloen a
vizualis kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a
személyes ¢és tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag oOnkifejezési
formak tdmogatdsa, ami segiti az Gnismeretet €s a redlis onértékelés kialakitasat, mikozben a
valtozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢és szabalyozasdhoz kapcsolddd készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultura tantargy — és ezen
belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetdésége, hogy csoportos
egylttmiikodésben valdsuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézopont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremiikddésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egylittmikddésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiilonb6z0 szerepek megtapasztaldsara, a kozos dontések megvitatisara és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végil a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kreativitas, a kreativ alkotds, onkifejezés és kulturalis tudatossag
kompetenciai: A vizudlis kultara tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként,
hagyomanyosan magaba foglalja a miialkotasok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a
miivészet kultirakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba
helyezze a miivészettorténeti valtozasokat, kiilonds tekintettel kulturdlis oOrokségilink
jelentdségére, ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturélis jelenségek értelmezése is. A
tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb  képzOmiivészeti és épitészeti alkotdsokat, nemzetliink hagyomanyos
targykulturgjat és diszitomiivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultirara, és
kotddjenek sziildfoldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel
tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségeként mitkodik. A kreativ gazdasag a
vilag leggyorsabban fejlddé aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj
megoldasokra van sziikség. A vizualis kultira tantargy az alkotd feladataiban olyan
megoldasra vard problémakat tud meghatdrozni, amelyek kreativ megolddsokra varnak, a
megoldasok pedig produktum formdjaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallaldi, innovacios és vallalkoz6i kompetenciak: A vizudlis kultira tantargy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és
vallalkoz61 kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldds megkdveteli az adott
helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Otletek, (1j megoldasok megtalalasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és
dontést. A csoportos feladatmegolddsok (példaul projektfeladatok) esetében a tanulod
kiprobalhat ugyanakkor olyan egylittmiikodéseket is, amelyekre a munka vildgadban is
sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkdze, s mint
ilyen, altalanosan alapozo, vizudlis szemlélet kialakitdsat és fejlesztését tartja elsérendii
feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra
kijelolve a legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari
szabadsag figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizualis
kultara részteriiletein alapuld — NAT-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként
alakultak ki. Minden témakor tartalmazza a megvalositashoz sziikséges oOraszamajanlast,



tamaszkodik a NAT megadott tanulasi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok
¢s ismeretek, minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizélja az adott tanitasi egység
elvarhato kovetelményeit. A tematikai egységek ¢és meghatarozott fejlesztési feladatok és
ismeretek nem jelolnek iddrendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval,
feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikdja
mentén torténd sajat igényl alkalmazas és az adott évfolyamon lehetOségre allo oraszamok
figyelembevételével.

Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa természetesen az adott
témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcesolva értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban
¢s minden témakor esetében csak a belépd 11j fogalmak jelennek meg.

A tantargy jellegébdl adodoan az egyes tevékenységi formak az egész iskolaszakaszt
ativelik, a f0 kiilonbség a megoldasban, a miiveleti szintek fejlettségében mutatkozik.
Bizonyos kulcsfeladatok egy-egy tanév, s6t az egész négyéves periodus folyaman bizonyos
valtoztatasokkal néha megismétlddnek. Ezekkel a munkakkal hosszabb tavon lemérhetd a
képességek tényleges fejlédése a tanuloknal. A tanmenet elkészitésénél eldszor ezeket a
kulcsfeladatokat kell eldonteni, és ezekre, valamint az évfolyamokra elére meghatarozott
miivészettorténeti témakorokre felflizni a konkrét tananyagot.

Iskolankban hagyomany a miivészettorténeti korok tanitasa mellett az egy-egy
miivészeti korra jellemz6 technika, eljards, kompoziciés megoldas elsajatittatasa. Ezek a
barlangfestménytdl kezdve a vords- és a feketealakos stilusban késziilt rajzokon, a
mozaiktechnikan, kodexlap és gotikus iivegablak tervezésen keresztiil egészen a kortars,
nonfigurativ alkotdsok létrehozasaig végig kisérik a felsd tagozat minden miivészettorténeti
orajat. Ugyanakkor a miivészetelméleti és miivészettorténeti tanordkon kiemelt szerep jut az
egyhdazmiivészeti és a helytorténeti alkotasoknak. A hatodik évfolyamtdl kezdve tanuldink
megismerkednek Miskolc és Borsod-Abauj-Zemplén megye jelentdsebb egyhdzi és vilagi
épiileteivel, a sziil6f6ld kiemelkedd alkotdival, alkotasaival.

Az értékelés

Az elvégzett munka, a tanul6 altal nytjtott teljesitmény nagyon Osszetett eredmény. A
tanulok teljesitménye tobb koriilménytdl fligg: az oOra milyenségétdl, az adott tanitasi
anyagtol, a tandr magyarazatatol stb. Két gyermek teljesitménye ugyanazon az 6ran is Oridsi
kiilonbségeket mutathat egymashoz viszonyitva. Emellett gyakran tapasztaljuk, hogy ugyanaz
a gyermek is nagy teljesitménybeli ingadozdsokat produkal, latszolag megegyez0 feltételek és
feladatok esetén is. Rdadasul a legtobb gyermek mas-mas szintli vizualis intelligenciaval bir.
Ami az egyik tanul6tdl szép teljesitmény, az lehet, hogy egy tehetségesebbtdl kevés lenne
ugyanazon feladatnal. Ezért gy célszerli mérniink, hogy 6nmagéahoz képest és tarsaihoz is
viszonyitsuk a tanuld munkajat. Onmagahoz képest vessiik Ossze korabbi munkaival a
mostani teljesitményét. Egymashoz képest bevalt modszer az 6ra végi kozos szobeli értékelés.
Ilyenkor kirakunk néhany rajzot a tablara, vagy kiteregetjiik egy nagyobb vizszintes feliiletre
¢és demokratikus 1égkdrben megvitatjuk: melyik tetszik, és miért. Fontos, hogy 6k valasszanak
ki egy-egy alkotast, és megindokoljak, hogy miért tetszik, vagy nem tetszik adott munka.
Abban az esetben, ha nehezebb kiilonbséget tenni a munkak kozt segithetiink az értékeléskor
egy-egy szempont kiemelésével, pl.: “Melyik képen sikeriilt a legélethiibben megrajzolni a
targyakat?” Megkérhetjiik Oket, allitsak “erésorrendbe” a tablan 1évé munkakat. A kozos
szobeli értékelés kozosségfejlesztd értéke is jelentds. Egy id6 utan, az osztaly mar koveteli ora
végén az értékelést, mert igénylik egymds véleményét, “tikkrét”, sét dicsdségnek tartjak, ha
munkdjuk kikeriil a tdblara. Remek motivacios eszkoz! Persze vigyaznunk kell arra is, hogy
ne a személyeskedés vezesse a kritikusokat. Természetesen jegyeket is adnunk kell a
munkdkra. Alapvetden ilyenkor (is) kétféle teljesitményt értékeliink: — manudlis —



intellektualis. A manualis alatt a “kétkezi” alkotomunkat értjiikk. Az intellektualis pedig a
megismerést kisérd verbalisan megfogalmazott tudast, munkat jelenti. Mindkettd nagyon
fontos eleme a teljesitménynek, tehat értékelésnél szem elott tartando!

A manudlis teljesitmény (= alkotomunka) esetében a manipulacios képességet,
kitartast, érzékelési-észlelési fogékonysagot, az esztétikai itéloképességet értékeljiik. Az
intellektualis  teljesitmény  értékelésekor elsdsorban a  kreativitast, Otletességet,
eszkOzgazdagsagot vizsgaljuk. Az érdemjegy a kétféle teljesitmény kozos értékét fejezi ki. A
gyakorlatban az érdemjegy mellé¢ egy-két rovid mondatban széveges értékelést is adhatunk
(pl. a lap hatuljara). igy vilagosabban latja a gyermek, hogy miért kapta az érdemjegyet. A
mivészettorténeti részeket oOtletes feladatokkal célszerti kozelebb hozni a tanuldkhoz.
Emellett a témakorok végén, félévkor vagy év vége eldtt egy-egy szamonkérést (osztalyszinti
irasbeli feleletet) is beiktatunk. A rovid teszt a tantargyunk jellegébdl adoddan inkabb
valtozatos feladatokbol, mintsem 6nallo fogalmazasbol all. (Pl. Kosd Ossze az alkotokat a
miivekkel! Rajzold be a hianyzo6 tagoloelemeket a vazlatrajzba! Melyik stilus jegyeit ismered
fel az oszlopfon? Igaz, vagy hamis? stb.)

Célszert szorgalmi és gytijtdomunkakkal is motivalni a gyermekeket. A “pluszmunkak”
kiilon értékelésével tobb lehetdséget kapnak azok a tanuldk, akik szerényebb manualis
képességeket orokoltek. Mivel a teljesitmény rendkiviil Osszetett produktum, nagyon
koriiltekintéen kell eljarnunk az értékelésekor. Pedagogiai szempontbdl szerencsésebb a
biztato jellegli, 6sztonzd értékelés. A gyakran megismétlddd tilsdgosan kritikus, elmarasztald
jellegti értékelés egy életre elveheti a gyermek kedvét a munkatodl. Inkdbb a pozitivumokat
kell észre venniink, hangstlyoznunk a kiskamaszok alkotasaiban. Az esztétikai nevelés fontos
része a miivészettorténet flizet vezetése, mely minden didkunk szdmara kételezo.

A vizualis kultara heti és éves oraterve

5-8. évfolyam

A tantargy heti oraszama | A tantargy éves oraszama

5. évfolyam 1 ora 36 ora
6. évfolyam 1 6ra 36 ora
7. évfolyam 2 6ra 72 ora

8. évfolyam 1 6ra 36 ora




5. EVFOLYAM

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanulokban a valdsdg megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizualis vilag litkoztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk, hanem
az informaciok szelektalasanak képessége is megalapozhatd. Az objektiv €s szubjektiv itéletek kozott
képesek killonbséget tenni. A valosaghli abrazolas igénye és a gyerek meglévl képességei kozti
eltérés vezethet az abrazolasi, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy tanitasdnak egyik alapvetd célja
az alkotasra késztetd motivacio fenntartdsa. Ez a kiskamaszkorba 1épd gyerek érdeklddésére szamot
tart6 vizualis feladatrendszerben valosithaté meg. A tanulok érdeklddése személyenként valtozo, ezért
az eredményes fejlesztés érdekében differencialt feladatkiadasra van sziikség. A személyiségformalés
e szakaszdban is fontos szerepet kapnak a muvészi alkoto-befogadd tevékenységek, melyek
Osszetevdinek, a konkrét képességeknek, készségeknek fejlesztése alsd tagozaton mar megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe vettiik az elézményeket és a mas tantargyak altal tanitott ismeretek
meglétét, mely lehetdséget ad azok felhasznalasara és beépitésére a vizualis kultira tanoérakon.

Heti 6raszam: 1 ora
Eves oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 6
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio 5
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei 5
Tér és iddbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének lehetdségei 5
Vizualis informacid és befolydsolas — Kép €s szoveg lizenete 3)
Kornyezet: Technoldgia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia €s hagyomany — Targyak, terek, funkcid 5
Osszes 6raszam: 36




Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

latvanyok, vizualis jelenségek,
alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja;

alkotomunka soran felhasznélja a mar
latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek,
részleteinek alapjan elképzeli a
latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszk6zokkel bemutatja és megjeleniti
azt;

csoportmunkaban szoveges vagy
egyszerl képi inspiracio alapjan
elképzeli és megjeleniti a latvanyt,

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és
szubjektiv észrevételeket pontosan
szétvalasztja;

kiilonb6z6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonbdztet és
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran ujrafogalmazza a latvanyt.

Vizualis miivészeti alkotasok
megfigyelése, és egyéni
véleményformalas soran az objektiv
¢és szubjektiv megallapitasok
szétvalasztasa, a latvany lényeges,
egyedi mivészettorténeti korszak
jellemzodinek felismerésével és
személyes gondolatok
megfogalmazasaval. A tapasztalatok
(pl. képolvasas, latvany szoveges
ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis
informaciok kozott) felhasznalasa az
alkotés soran is.
A torténelem tantargybol mar
megismert miivészettorténeti
korokban, az 6skorban és a nagy okori
kultarakban késziilt vizualis alkotasok
elemzo dsszehasonlitasa (pl.
torténelmi hattér, téma, miifaj,
technika, a l1étrehozas szandéka, a
figurativitashoz valo6 viszony, a
kifejezéeszkozok hasznalata szerint),
és inspirativ felhasznalasa az alkotas
soran.
A torténelem tantargy keretében
feldolgozott korszakok egy-egy
jellemz6 miialkotasanak, targyanak,
diszit6 stiluselemének
felhasznalasaval kifejezo6 képalkotas,
plasztikus mi, vagy Gjraértelmezett
targy készitése. (pl. barlangfestmény,
egyiptomi térabrazolas, voros-vagy
feketealakos vazakép stilusaban
megfogalmazott mondanivalo,
timpanon-forma kitdltése bibliai
jelenetet dbrazolo csoportképpel.
Kiilonbo6z6 jellegi, stilusu latvanyok
(pl. targyfotd, magyar néprajzi
motivum, film képkockaja), adott
részeinek, részleteinek meghatarozott
célu, személyes kiegészitése,
rekonstrualasa a személyes kifejezés
érdekében, a jellemz6 vizualis jegyek
tudatos hasznalataval.

klasszikus,
modern, kortars
vizualis
miivészet,
objektiv,
szubjektiv,
miivészet-
torténeti korok,
stilus,
legnagyobb
feliiletek
torvénye, atrium




Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakdr tanulasa hozzajérul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
veégére:

latvanyok, vizualis jelenségek,
alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja;

alkotomunka soran felhasznalja a mar
latott képi inspiraciokat;

felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsd
képeinek, képzeteinek
megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;
csoportmunkaban szoveges vagy
egyszerl képi inspiracio alapjan
elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
megfigyeléseit, tapasztalatait,
gondolatait vizualisan rogziti, masok
szamara érthet6 vazlatot készit;
csoportmunkaban adott tartalmi
keretek figyelembevételével
karaktereket, tereket, targyakat,
helyzeteket, torténeteket részletesen
elképzel, fogalmi és vizualis
eszkozokkel bemutat és megjelentit,
a valosag vagy a vizualis alkotasok,
illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ modon generalt képeket,
torténeteket szovegesen
megfogalmaz, vizualisan megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is.

Adott tartalmi keretekhez (pl.
irodalmi vagy médiaélmény, tanulok
altal k6zosen kitalalt torténet,
személyes élmény) illeszkedd figurak,
karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi
személyes vizualis tapasztalatok,
emlékek inspirativ felhasznalasaval.
Az egyéni Otletek megjelenitése
tobbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazasaval (pl. vegyes technika,
festék, szén, kollazs, fény, foto,
fotdmanipulacio).

vizualis élmény,
hatas,
asszociacio,
karakter,
pozitiv-negativ
forma




Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanulésa hozzajarul ahhoz, — Példak alapjan a hétkoznapokban, vizualis

hogy a tanul6 a nevelési-oktatéasi szakasz tanulasi helyzetekben gyakran és kifejezési

végere: szivesen hasznalt médiumok (pl. fotd, | eszkozok,

— adott témaval, feladattal kapcsolatos mozgdkép, online feliiletek, médium,
vizuélis informéciokat és képi szamitogépes jaték) sajatossagainak, | kiemelés,
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol; jellemzd kifejezési eszkozeinek (pl. figyelemiranyita

— avizualis problémak vizsgalata soran hasznalt képi és szoveges elemek S, kompozicio,
Osszegylijtott informaciokat, aranya, mérete, kompoziciods képkivagas,
gondolatokat kiilonb6z6 szempontok elrendezések, képkivagasok, nézdpont,
szerint rendez és Osszehasonlit, a szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, | lizenet

tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben
a megoldas érdekében felhasznalja;
latvanyok, képek, médiaszdvegek,
torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcsan, személyes modon kifejezi,
megjeleniti felszinre keriilo érzéseit,
vizualis megjelenités soran egyénileg
és csoportmunkaban is hasznalja a
kiemelés vizualis eszkdzeit.

vilagos-sotét alkalmazasa, ismétlések
szerepe, vagas, nézdpont,
kameramozgas, idobeliség)
megismerése.

Valos és fiktiv helyzetek, torténetek
megjelenitése, dbrazolasa,
dokumentalasa soran a kdzvetitendd
tartalmaknak, és személyes
gondolatoknak, érzéseknek leginkabb
megfeleld médium kivalasztasa. A
valasztott médiumhoz il16 vizualis
kifejezési eszkdzok hasznalata a
kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés (pl. szin, méret,
arany, forma, kompozicio,
képkivagas, nézépont, fény, vagas,
montazs) érdekében egyénileg és
csoportmunkaban is.

Hagyomanyos (nyomtatott)
informacidhordoz6 digitalis médium
szamara torténd atalakitasa tarsai
szamara is értelmezhetd rajzi
vazlatban. (Pl. mas tantargy szamara
késziilt tankonyv egy érdeklodésére
szamot tartd oldalanak atalakitasara
internetes oldalla.) A tapasztalatok
felhasznalasa a tovabbi alkoto
tevékenység kozben
csoportmunkaban.




Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

a valosag vagy a vizualis alkotasok,
illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ modon generalt képeket,
torténeteket szovegesen
megfogalmaz, vizualisan megjelentit,
egyénileg és csoportmunkaban is;
felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

adott cél szempontok
figyelembevételével térbeli, idobeli
viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rdgzit,
megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

adott témat, 1débeli, térbeli
folyamatokat, torténéseket kozvetit
ujabb médiumok képirasi formainak
segitségével egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

— A térmegjelenités kiilonb6zo
mivészettorténeti korokban hasznalt
lehetOségeinek (pl. kiteritett tér,
frontalis nézet, legnagyobb feliiletek
torvénye, takaras,) megfigyelése,
megismerése, milalkotasok alapjan.
(Oskori barlangfestmények,
egyiptomi falfestmények, romai
dombormiivek.)

— Példak alapjan iddbeli valtozasok,
torténések vizualis megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. folyamatabra,
képregény, fotdsorozat), és egy rovid
torténés (pl. teafézés, pizza evés,
tornasorba rendez6dés), vagy sajat
torténet rogzitése a valasztott médium
sajatossagainak figyelembevételével,
egyénileg vagy csoportban.

tér, nézdpont,
képkivagas,
horizont, idobeli
valtozas vizudlis
megjelenitései

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, — A téma feldolgozasakor aktudlisan apostoli

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz mas tantargy keretében tanult korhoz | attribitum,

végére: illeszked6é miivészettorténeti korszak | egyéni jel,

— adott témaval, feladattal kapcsolatos jellemz6 milalkotésa, biblia személy | kommunikacios
vizualis informaciokat és képi vagy torténet megjelenitése jel, feliilet, tizenet,
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol; jelrendszer alkalmazasaval, direkt kommunikacios

— szbveges vagy egyszerl képi vizualis kommunikaciot szolgalo cél, hataskeltés
inspiracio alapjan elképzeli és produktum létrehozasa (pl. apostol, vizualis
megjeleniti a latvanyt, egyénileg és védoszent dbrazolasa, egyéni jellel eszkozei,
csoportmunkaban is; szignalt termék latvanyterve, aktualis | dokumentalas

a valosag vagy a vizualis alkotasok,
illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ modon generalt képeket,
torténeteket szovegesen

kiallitas plakatja, 6kologiailag tudatos
termékcsomagolas). A feladathoz
kapcsolodoan gytijtott vizualis
informaciok, szoveges, képi




megfogalmaz, vizualisan megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;
vizualis megjelenités soran egyénileg
¢€s csoportmunkéaban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit;
egyszeru tajékoztatd, magyarazo
rajzok, abrak, jelek, szimbolumok
tervezése érdekében onalldan
informacidt gytjt.

inspiraciok, és a korabbi vizualis
megfigyelési tapasztalatok, adekvat
képnyelvi eszkdzok felhasznalasa az
alkotas soran egyénileg és
csoportmunkaban is.

A verbalis és a vizualis
kommunikacié kozotti 1ényegi
kiilonbségek felismerése és
megfogalmazasa kreativ gyakorlatok
(pl. sajtofotok szobeli leirasaval,
,.kO0zvetitésével”) tapasztalatai alapjan
csoportmunkaban is.

Felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, — A targyi kornyezet kiilonboz6 hagyomany,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz szempontu vizsgalata érdekében adott | néprajz, népi
vegere: téma (pl. tinnepi és hétkdznapi kulttra,
— latvanyok, vizualis jelenségek, 0ltozet, dédsziileink vilaga, egyedi, formaredukcio,
alkotasok lényeges, egyedi jellemzoit személyes targyak, divat valtozasa) motivum

kiemeli, bemutatja;

alkotomunka soran felhasznalja a mar
latott képi inspiraciokat;

kiilonb6zo korok és kultarak
szimbdlumai és motivumai koziil
adott cél érdekében gylijtést végez, €s
alkoto tevékenységében felhasznalja a
gyljtés eredményeit;

adott téma vizualis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal, javasol,
a probléma megoldasa érdekében
kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

vizualis és szoveges feldolgozasa,
informaciok keresése és rendszerezése
kiilonb6z6 forrasokbol (pl. konyvtar,
internet, interju készitése az
érintettekkel, skanzen vagy
helytorténeti kiallitas latogatasa).

A hagyomanyos magyar népi kultara
és a modern, kortars kultura targyi
vilaganak (pl. épiilet, targy, 61t6zék)
0sszehasonlitdsa megadott
szempontok

(pl. anyaghasznalat, technologia,
rendeltetés, diszités) alapjan. A
jellemzoik, egyedi vonasaik
kiemelése altal szerzett informaciok
¢s inspiraciok felhasznalasaval,
épitmények, terek, targyak atalakitasa
valasztott eszkdzokkel (pl. rajz, festés,
kollazs, montazs, vegyes technika),
személyes igényeknek megfelelden.




Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulésa hozzajarul ahhoz, Példak alapjan (pl. kiilonb6zo korban, | kdrnyezet-
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz kultaraban, stilusban késziilt tudatossag,
végére: épitmények, kiils6 terek) a kozvetlen | tervezés,
— latvanyok, vizualis jelenségek, kornyezetben talalhato valos terek, rendeltetés,
alkotasok Iényeges, egyedi jellemzdit térrészletek sajat kezii vazlatrajzanak | épitmény
kiemeli, bemutatja; (pl. kapu/bejarati ajto, iskolaudvar, nézetei

alkotomunka soran felhasznalja a mar
latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos
vizudlis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;
kiilonb6z6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet €s
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
adott téma vizualis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal, javasol,
a probléma megoldasa érdekében
kisérletezik;

felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
miualkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

kert) attervezése, atalakitasa megadott
valos vagy jatékos funkcid
megvalositasa (pl. biztonsagérzet,
figyelemfelhivas, otthonossagérzet,
rejtozkodés) érdekében. A tervezés
soran kisérletezés és tobbféle dtlet
felvetése és vizualis rogzitése, az
oOtletek és a tervezési folyamat
szOveges bemutatasa egyénileg €s
csoportmunkaban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz
kapcsolodo miivészettorténeti
korszakok jellemz6 épitészeti
stiluselemeinek megismerése,
felismerése az okori és ujkori
épitészet fontos épiiletein (Parthenon -
Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Titusz diadalive — A. Clark: Lanchid).
A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanul6 valos
kornyezetében talalhato valos terek,
épiiletrészletek attervezésére.

Egy valasztott targy, targytipus (pl.
kedvenc targy, jaték, hirkozlési,
kozlekedési, konyhai eszkdz, butor)
kiilonb6z6 torténeti korokban, és
foldrajzi helyeken valo
megjelenésének 6sszehasonlitd
vizsgalata adott szempontok mentén
(pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositas) és a vizsgalat
eredményeinek részletes szoveges €s
vizualis bemutatasa (pl. tablo,
prezentacio formajaban).

Ajanlott miitipusok, miivek, alkoték - 5. évfolyam

Epitmények: Stonehenge, Kheopsz piramisa, karnaki Amon-templom, Zikkurat- Ur, Istar-kapu,
Pantheon, Parthenon, Colosseum, Titus diadalive, Pont-du-Gard.

Képzémiivészeti alkotasok: altamirai barlangrajz, Willendorfi vénusz, a farad vadaszata Nofretete
Assurbanapli vadaszatai, Szamothrakéi Niké, Miiron:
Diszkoszvet6, a delphoi kocsihajtd, Laokoon-csoport, Romai portrészobrok (Julius Ceasear,
Caracalla), Marcus Aurelius lovasszobra, Duchamp: Biciklikerék, VIIIL., Szinyei Merse Pal: Majalis,
Szent Laszl6 legendakat abrazold freskok, Vermeer: Geografus, Chagall: Parizs az ablakon keresztiil,
Csontvary Kosztka Tivadar: Maganyos cédrus, tajképek, Bruegel: Gyermekjatékok, Babel tornya.

fejszobra, Irnok szobor,

Gudea szobra,




Egyéb: Tutanhamon arany halotti maszkja, akkad pecséthenger, gérog vazafestészet, Lanchid
(Budapest).

A valogatas fontos szempontja, hogy a bemutatott miivek az egyetemes miivészettorténet
legjelentGsebb ¢és tipikus miiveivel szemléltessék a témat, illetve hangsuly keriiljon a magyar
mivészet- és ¢€pitészettdrténetben megtalalhatd leglényegesebb példakra is. A fentebb ajanlott
miveken ¢és alkotokon kiviil adott témak szemléltetésére tovabbi miitipusok ¢€s mivek is
felhasznalhatok. Kiilonosen érvényes ez akkor, ha az adott témat nem kronologikus, hanem tematikus
megkozelitésben dolgozunk fel, vagy ha nem elsdsorban mivészettorténeti, hanem nyitottabban
értelmezett kultartorténeti, épitészet- és targytorténeti tartalmakat mutatunk be. Ezekben az esetekben
a valogatas tovabbi fontos szempontja, hogy az adott téma fiiggvényében a magas miivészet, az
europai keresztény miivészet, és a popularisabb iranyzatok egyforman szemléltessék az adott tartalmat,
hogy tértdl (pl. Eurdopan kiviili kultirakbol szarmazoé miivek) és idotdl (pl. akar kortars miivek)
fiiggetlen példak mutassak be az adott tananyagot. Fontos tovabba, hogy a vizudlis kommunikécio,
valamint a targy- és kornyezetkultira részteriiletek szemléltetéséhez a kortars kultirabol, a torténelmi
korokbol, illetve a kdzelmultbol szarmazo példakat is felhasznalhatjuk.

A tovabbhaladas feltételei

— Legyen képes személyes élményeit tobb technikéval is megfogalmazni.

— Ki tudjon alakitani egy kiilsé vagy belso teret a sajat elképzelése alapjan.

— Hasznalja megfelelden a tanult rajz- és festdtechnikakat.

— Legyen képes egy megfigyelt vagy elképzelt mozgas, id6beli valtozas abrazolasara.

— Legyen képes egy képes magyarazo rajz és egy reklamplakat 1étrehozésara.

— Meg tudja kiilonbdztetni az 6kori miivészeti korokat, fel tudja ismerni az 6kori miivészeti
alkotasok kiemelt példait, ezekhez legyen képes fogalmakat kapcsolni.

Ertékelés: A tovabbhaladas feltételei cimszé alatt megadott szempontok alapjan osztalyzattal
értékeliink félévkor és évvégén.

6. EVFOLYAM

Heti oraszam: 1 ora
Eves oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 7
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio 5
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezéeszkozei 5
Tér és idébeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének lehetdségei 5
Vizualis informacié és befolydsolas — Kép €s szoveg tizenete 4
Kornyezet: Technologia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia és hagyoméany — Targyak, terek, funkcid 5
Osszes éraszam: 36




Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Orakeret: 7 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, —  Vizualis miivészeti alkotasok klasszikus,

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

latvanyok, vizualis jelenségek,
alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja;

alkotomunka soran felhasznélja a mar
latott képi inspiraciokat;

latvanyok, képek részeinek,
részleteinek alapjan elképzeli a
latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszkozokkel bemutatja és megjeleniti,
rekonstrudlja azt;

szOoveges vagy egyszerl képi
inspiracio alapjan elképzeli és
megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkéban is;

a latvanyokkal kapcsolatos objektiv és
szubjektiv észrevételeket pontosan
szétvalasztja;

kiilonboz0 érzetek kapcsan belsd
képeinek, képzeteinek
megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

kiilonb6z6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonbdztet és
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran ujrafogalmazza a latvanyt.

megfigyelése, és egyéni
véleményformalas soran az objektiv
¢és szubjektiv megallapitasok
szétvalasztasa, a latvany lényeges,
egyedi mivészettorténeti korszak
jellemzodinek felismerésével és
személyes gondolatok
megfogalmazasaval. A tapasztalatok
(pl. képolvasas, latvany szoveges
ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis
informaciok kozott) felhasznalasa az
alkotas soran is.

A torténelem tantargybol mar
megismert kozépkori
mivészettorténeti korokban késziilt
vizualis alkotasok elemzd
Osszehasonlitasa (pl. torténelmi hattér,
téma, miifaj, technika, a 1étrehozas
szandéka, a figurativitashoz vald
viszony, a kifejezéeszkozok
hasznalata szerint), és inspirativ
felhasznalasa az alkotas soran.

A torténelem tantargy keretében
feldolgozott korszakok egy-egy
jellemz6 miialkotasanak, targyanak,
diszit6 stiluselemének
felhasznalasaval kifejezo képalkotas,
plasztikus mi, vagy ujraértelmezett
targy készitése. (pl. modern téma
megjelenitése kodexlapon, gotikus
tivegablakon, ex libris formajaban).
Kiilonbo6z6 vizualis alkotasok (pl.
figurativ/non-figurativ festmény,
installacid) adott részeinek,
részleteinek meghatarozott céli,
személyes kiegészitése,
rekonstrualasa a személyes kifejezés
érdekében, a jellemz6 vizualis jegyek
tudatos hasznalataval.

modern, kortars
vizualis
miivészet,
objektiv,
szubjektiv,
milvészettorténe
t1 korok, stilus,
gotikus ,,S”,
vonaltavlat,
levegétavlatszin
tavlat
perspektiva




Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

latvanyok, vizualis jelenségek,
alkotdsok lényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja;

alkotomunka soran felhasznalja a mar
latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos
vizudlis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;
felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

kiilonb6z6 érzetek kapcsan belsd
képeinek, képzeteinek
megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megjeleniti;

egyénileg a szoveges vagy egyszerii
képi inspiracio alapjan elképzeli és
megjeleniti a latvanyt,
megfigyeléseit, tapasztalatait,
gondolatait vizudlisan rogziti, masok
szamara érthet6 vazlatot készit;

adott tartalmi keretek
figyelembevételével karaktereket,
tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel,
fogalmi és vizualis eszkozokkel
bemutat és megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a valosag vagy a vizualis alkotasok,
illetve azok elemei altal felidézett
asszociativ modon generalt képeket,
torténeteket szovegesen
megfogalmaz, vizualisan megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;
nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

Adott tartalmi keretekhez (pl.
irodalmi vagy médiaélmény, tanulok
altal kozosen kitalalt torténet,
személyes élmény) illeszkedd figurak,
karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi
személyes vizualis tapasztalatok,
emlékek inspirativ felhasznalasaval.
Az elképzelések bemutatasa és
vizudlis megjelenitése érdekében
tobbféle forrasbol (pl. konyvtar,
internet, valdsag) vizualis
informaciok, képi inspiraciok gytiijtése
és megfeleld alkoto felhasznalasa
egyénileg és csoportmunkaban.
Szokatlan szituacidkban (pl.
korlatozott mozgas, szines szemiiveg,
bekotott szem) kiilonbozo érzetek (pl.
mozgas, hang, latvany, szag, iz,
tapintas) kapcsan keletkez6 bels6
képek megfigyelése, és az egyéni
otletek megjelenitése tobbféle vizualis
eszkdz rugalmas alkalmazasaval (pl.
vegyes technika, festék, szén, kollazs,
fény, fotd, fotdmanipulacio).

vizualis élmény,
hatas,
asszociacio,
karakter,
figurativ-
nonfigurativ
megjelenités




Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakér tanuldsa hozzajarul ahhoz, P¢ldak alapjan a hétkoznapokban, vizualis

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz tanulasi helyzetekben gyakran és kifejezési

végére: szivesen hasznalt médiumok (pl. foto, | €szk6z0k,

— avizualis problémak vizsgalata soran mozgdkép, online feliiletek, médium,
Gsszegyljtott informaciokat, szamitdgépes jaték) sajatossagainak, 1f<_16rnfles,
gondolatokat k}ﬂ(?,n b5z szen}pontok jellemzd kifejezési eszkdzeinek (pl. rgye’em-
szerint rendez és dsszehasonlit, a e cs iranyitas,

R, hasznalt képi és szoveges elemek o
tapasztalatait kiillonb6z6 helyzetekben ) ‘rete. k ., kompozicio,
a megoldas érdekében felhasznalja; a{any:la, n?erli ei;, (;(mp’oz’lmis képkivagas,

— vizualis megjelenések, képek, ¢ r’en ezes,e » KCp 1vagas9 o nézopont,
mozgoképek, médiaszovegek sglrrlhaszr%?lrat, kontrasz’t, fény-arnyék, szoveg és kép
vizsgalata, 5sszehasonlitdsa soran Yllagos-sotet alkalmazasa, kapcsolata,
feltart kdovetkeztetéseit ismétlések szerepe, vagas, nézopont, reklam-hordozo,
megfogalmazza, és alkoto kameramozgas, idébeliség) alkalmazott
tevékenységében felhasznalja, megismerése. A tapasztalatok adekvat | grafika

egyénileg és csoportmunkaban is;
latvanyok, képek, médiaszovegek,
torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcséan személyes modon kifejezi,
megjeleniti felszinre keriild érzéseit,
vizualis megjelenités soran egyénileg
és csoportmunkaban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

hasznalata érdekében informaciok,
vizudlis inspiraciok gytijtése, kiilonds
tekintettel a figyelemiranyitas és

kiemelés céljat szolgalo lehetdségekre.

Valos és fiktiv helyzetek, torténetek
megjelenitése, abrazolasa,
dokumentalasa soran a kézvetitendd
tartalmaknak, és személyes
gondolatoknak, érzéseknek leginkabb
megfeleld médium kivalasztasa. (PL.
tanult irodalmi alkotas inspiracidjara
rovid mozgdkép készitése
ténylegesen, vagy annak rajzos
forgatokonyve.) A valasztott
médiumhoz ill6 vizualis kifejezési
eszkozOk hasznalata a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés
(pl. szin, méret, arany, forma,
kompozicid, képkivagas, nézépont,
fény, vagas, montazs) érdekében
egyénileg és csoportmunkaban is.
Hagyomanyos (nyomtatott)
informacidhordoz6 digitalis médium
szamara torténd atalakitasa tarsai
szamara is értelmezhetd rajzi
vazlatban, vagy montazs
alkalmazasaval. (Pl. mas tantargy
szamara késziilt tankdnyv egy
érdeklodésére szamot tartd oldalanak
atalakitasara mobil applikacidova.) A
tapasztalatok felhasznalasa a tovabbi
alkoto tevékenység kdzben egyénileg
vagy csoportmunkéban.




Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

vizudlis megjelenések, képek,
mozgdképek, médiaszovegek
vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és alkoto
tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;
felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
miualkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

adott cél szempontok
figyelembevételével térbeli, idobeli
viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit,
megjelenit, egyénileg és
csoportmunkéban is;

adott témat, idébeli, térbeli
folyamatokat, torténéseket kozvetit
ujabb médiumok képirasi formainak
segitségével egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

— A térmegjelenités kiilonb6z6
mivészettorténeti korokban hasznalt
lehetdségeinek (pl. egy iranypontos
perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése,
mualkotasok alapjan. (Bizéanci ikonok,
kozépkori miniatarak, Brueghel:
Gyermekjatékok, Leonardo da Vinci:
Utolso vacsora, Vermeer belso tereli,
Szent Péter-bazilika Kollonad).

— Az egy iranypontos perspektiva
egyszerl szabalyainak megismerése,
¢és az ismeretek felhasznalasa valos
vagy kitalalt tér abrazolasara épiild
alkoté munkaban.

— Példak alapjan idobeli valtozasok,
torténések vizualis megjelenitésének
megkiilonboztetése (pl. storyboard,
film), id6beli valtozas, folyamat (pl.
jég olvadasa, vihar kozeledte,
almacsutka fonnyadasa) vagy sajat
torténet rogzitése a valasztott médium
sajatossagainak figyelembevételével,
egyénileg vagy csoportban.

tér, nézdpont,
képkivagas,
rovidiilés,
enyészpont,
fokuszpont,
horizont,
képregény,
storyboard

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, — A téma feldolgozasakor aktualisan hir/alhir,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz mas tantargy keretében tanult korhoz | figyelem-
végére: illeszked6 miivészettorténeti korszak irdnyitas,
— adott témaval, feladattal kapcsolatos jellemz6 miialkotasa, valosag és

vizualis informacidkat és képi —  vagy 0kologia, tarsadalmi probléma | fikcio

. . r .7 I3 r /4 4 r 7 . J4 r ?

inspiraciokat keres tobbféle forrasbol; témajaban ismeretek és érzetek befolyasolas

a vizualis problémak vizsgalata soran
Osszegyijtott informaciodkat,
gondolatokat kiilonb6z6 szempontok
szerint rendez és 6sszehasonlit, a
tapasztalatait kiilonb6z6 helyzetekben
a megoldas érdekében felhasznalja;
vizualis megjelenités soran egyénileg

inspirativ és kreativ felhasznalasaval
direkt vizualis kommunikaciot
szolgalo produktum létrehozasa (pl.
rovid mozgoképi reklam, animalt gif).
A feladathoz kapcsolodoan gyiijtott
vizualis informaciok, szoveges, képi
inspiraciok, és a korabbi vizualis




¢s csoportmunkaban is hasznalja a
kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis eszkozeit;
célzottan vizuélis kommunikaciot
szolgalo megjelenéseket értelmez és
tervez a kommunikacios szandék és a
hataskeltés szempontjait kiemelve.

megfigyelési tapasztalatok, adekvat
képnyelvi eszk6zok felhasznalasa az
alkotas soran egyénileg és
csoportmunkaban is.

Reklamfilmek és hirmiisorok
példaiban a valds és fiktiv elemek
egyértelmii megjelenését keresve a
befolyasolés lehetdségének
felismerése. A példak
megfigyelésébdl szarmazo
tapasztalatok felhasznalasa jatékos
szituaciok és gyakorlatok soran (pl.
képtelen reklam).

Felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, Hagyomanyos magyar népi kultra és | design, divat,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz a kozvetlen kornyezet targyi kézmiives
végere: vilaganak megfigyelése és inspirativ | technika, egyedi
— latvanyok, vizualis jelenségek, felhasznalasa segitségével mai targy forma-
alkotasok lényeges, egyedi jellemzdit korunkra jellemzo, értelmesen redukcio,
kiemeli, bemutatja; hasznalhat6 targy (pl. haztartasi technologia

adott témaval, feladattal kapcsolatos
vizualis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;
kiilonb6z6 mtivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonbdztet és
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

adott koncepciod figyelembevételével,
tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal
targyakat, tereket tervez és hoz létre,
egyénileg vagy csoportmunkaban is;
adott téma vizualis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal, javasol,
a probléma megoldésa érdekében
kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit
rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

eszkdz, jaték, oltozet kiegészito,
telefontok, textil taska, tolltarto,
szemiivegtok, de nem disztargy!)
tervezése €s létrehozasa tudatos anyag
és eszkdzhasznalattal (pl. nemezelés,
himzés, szovés, fonas, agyagozas,
bérmunka).

Kiilonb6z6 korok és kulturak
szimbolumainak és motivumainak
felhasznalasaval minta, diszités
tervezése, és a minta felhasznalasa
targyak diszitésére valasztott célok
érdekében (pl. sajat pecsét,
csomagolopapir, polo, taska, takaro,
bogre) kiilonbozo technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir
nyomat; stencil/sablon, filctoll,
textilfestés).




Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakér tanuldsa hozzajarul ahhoz, — Példak alapjan (pl. kiilonboz6 korban, | kornyezet-
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz kultaraban, stilusban késziilt tudatossag,
veégére: épitmények, belsé terek) a kdzvetlen | tervezes,
— latvanyok, vizudlis jelenségek, rendeltetés,

alkotdsok lényeges, egyedi jellemzdit
kiemeli, bemutatja;

alkotomunka soran felhasznalja a mar
latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos
vizudlis informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle forrasbol;
kiilonb6z6 korok és kultarak
szimbolumai és motivumai koziil
adott cél érdekében gylijtést végez, €s
alkoto tevékenységében felhasznalja a
gyljtés eredményeit;

kiilonb6z6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet €s
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran Ujrafogalmazza a latvanyt;
adott koncepcio figyelembevételével,
tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal
targyakat, tereket tervez és hoz létre,
egyénileg vagy csoportmunkaban is;
adott téma vizualis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal, javasol,
a probléma megoldasa érdekében
kisérletezik;

felismeri az egyes témakorok
szemléltetésére hasznalt
mialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

kornyezetben talalhato valos terek,
térrészletek sajat kezli vazlatrajzanak
(pl. buszmegallo, iskola ebédlgje,
iskolai kdnyvtar, beszélgetd sarok,
Klubterem) attervezése, atalakitasa
megadott valds vagy jatékos funkcio
megvaldsitasa (pl. biztonsagérzet,
figyelemfelhivas, otthonossagérzet,
rejtézkodés) érdekében. A tervezés
soran kisérletezés és tobbféle dtlet
felvetése és vizualis rogzitése, az
oOtletek és a tervezési folyamat
szOveges bemutatasa egyénileg €s
csoportmunkaban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz
kapcsolodo miivészettorténeti
korszakok jellemz6 épitészeti
stiluselemeinek megismerése,
felismerése a klasszicista és
historizal6 magyar épitészet fontos
épiiletein

(Steindl Imre: Orszaghaz, A. Clark:
Lanchid, Ybl Miklés: Operahaz, Pollack
Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A
megismert stiluselemek felhasznaldsa a

tanuld valos kornyezetében talalhato valos

terek, épiiletrészletek attervezésére.

Szokatlan egyéni funkciora (pl.
alomkép-rogzités, ,,idobefogas”,
,lustasag elszivas”, okositas)
alkalmas targy tervezése vagy
létrehozasa a korabban latott, vizsgalt
targyi, képi inspiraciok
felhasznalasaval, egyénileg vagy
csoportmunkéban, hulladékanyagok
felhasznalasaval, valamint a tervezési
folyamat dokumentalaséval (pl.
rajzok, képes inspiraciok
gyljteménye, fotdsorozat).

targy nézetei




Ajanlott mittipusok, miivek, alkotok - 6. évfolyam

Epitmények: oOkeresztény katakomba, a régi romai Szent Péter-bazilika, Santa Maria
Maggiore, Hagia Sophia, a pisai dom, a jaki bencés apatsagi templom, amiens-i székesegyhaz,
Notre-Dame székesegyhaz-Parizs, nyirbatori reformatus templom, Matyas templom, Avasi
templom, Diosgyéri var, Santa Maria del Fiore, Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti,
Alberti: San Andrea-templom, Palazzo Rucellai, Bakécz-kapolna

Képzomiivészeti alkotasok: okeresztény mozaikok (Sant” Apollinare in Classe), Theodora-
mozaik, bizanci ikonok, Samson-dombormii, Rubljov: Szentharomsag, gotikus
oszlopszobrok, Giotto: Krisztus siratasa, Ghiberti: Porta del Paradiso, Donatello: Gattamelata,
Massaccio: Szentharomsag, Mantegna: Pieta, Botticelli: Vénusz sziiletése, Leonardo: Mona
Lisa, Utolso vacsora, Michelangelo: Pieta, David, Mozes, Sixtus- kapolna freskoi, Raffaello:
Athéni iskola, Van Eyck: Arnolfini hazaspdr, Diirer: Onarckép, Az Apokaliposzis lovasai.

Egyéb: Szkita aranyszarvas nagyszentmiklosi kincs, tarsolylemezek, Bayeux-i karpit, Magyar
Szent Korona és koronazasi jelvények, chartres-i katedralis iivegablakai, a Lcsei-oltar, Képes
Kronika lapjai, kodexlapok.

A tovabbhaladas feltételei

— Legyen képes személyes élményeit tobb technikaval is megfogalmazni.

— Ki tudjon alakitani egy kiils6é vagy belso teret a sajat elképzelése alapjan.

— Hasznalja megfelelden a tanult rajz- és festétechnikékat.

— Legyen képes egy megfigyelt vagy elképzelt mozgés, idébeli valtozas dbrdzolasara.

— Ismerje fel egy-egy reklam manipulativ szandékat.

— Legyen képes egy képes magyarazo rajz €s egy reklamplakat 1étrehozasara.

— Meg tudja kiilonboztetni a kdzépkori miivészeti korokat, fel tudja ismerni a kozépkori
miivészeti alkotasok kiemelt példait, ezekhez legyen képes fogalmakat kapcsolni.

Ertékelés: A tovabbhaladas feltételei cimszo alatt megadott szempontok alapjan osztélyzattal
értékeliink félévkor és évvégeén.

7-8. EVFOLYAM

A vizualis kultara tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a
vizualis miivészet eszkozeivel megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfelelé szinten hasznaljak fel alkotd munkéjukban. Az
ebben az életkorban feler6sodé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizudlis kultura tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizualis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsanak személyiségformalod
ereje. A vizualis kultira tantargy kultirakozvetitd hatdsa a torténeti korok miivészetének
alkotd jellegli megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotdsainak
megismerése erdsiti a nemzeti dnazonossagtudatot €és a szocidlis kompetencidk fejlesztését is
tamogatja. A kamaszkorll tanulok szivesen versengenek egymassal, kortarsaik véleménye,
elismerése latszolag fontosabb a szililék ¢és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy
miiveltségi anyagdnak elsajatitasat érdemes felnéttekre szabott miiveltségi jatékok formajaban
motivalni. A realitasigény erdsodésével a tanulok érdeklddése erdteljesebben fordul a
mindennapi vizudlis jelenségek felé, igy a tantargy hatdrozott célja a médiatudatossag
fejlesztése, a fenntarthatdsag, a kdrnyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak tGlstilya miatt rendkiviil fontos az Gjabb vizualis
médiumok sajatossdgainak megismertetése a tanulokkal ¢és azok kritikai, mérlegeld
hasznalatanak kialakitasa benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a
médiaszovegek értelmezése és megértése legalabb olyan fajsulyos kérdés, mint a divat, a
szlikebb és tagabb kornyezet vizualis kulturdja, és az ebben megjelend technologia.



7. EVFOLYAM

Heti 6raszam: 2 ora
Eves oraszam: 72 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 9
Vizualis mivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio 5
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei 4
Vizualis informéacio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 8
Médiaismeret — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei 7
M¢édiaismeret €s mozgoképkultiura - Médiaszdveg 1étrehozasa 7
Vizuélis kommunikéci6 - Mozgoképi kozlés 8
Mozgoképkultara — A film kultartorténete és a filmtipusok kialakulasa 6
Mozgoképkultira — A mozgdképi elbeszélés 8
Kornyezet: Technologia és hagyoméany — Hagyomany, design, divat 5
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes 6raszam: 72
Témakor: Alkotasok, stilusok
Orakeret: 9 6ra
Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, | — Adott vagy valasztott — klasszikus, | képzémiivésze
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi modern, kortars — -ti miifaj,
szakasz végére: mivészettdrténeti korban, stiluskorszak,
— latvanyt, vizualis jelenségeket, stilusban késziilt alkotasok, stilusiranyzat,
miialkotasokat onalloan is épitmények 6sszehasonlito, kortars
pontosan, részletgazdagon elemzésébdl (pl. kora kozépkori és | miiveszet,
szovegesen jellemez, bemutat; reneszansz vagy barokk és XX- miivészi
— adott témaval, feladattal XXI. szazadi emberabrazolas, kifejezés,
kapcsolatos vizualis informaciokat klasszikus és modern épitészet parafrazis,
¢s képi inspiraciokat keres tobbféle anyaghasznalata, figurativ és vizualis naplo,
forrasbol; nonfigurativ abrazolas a modern latvanyterv
— szOveges vagy egyszer( képi miivészetben) szarmazo




inspiracio alapjan elképzeli és
megjeleniti a latvanyt, egyénileg €s
csoportmunkaban is;

kiilonb6z6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrol
informéciokat gytjt, kifejezderd és
a kozvetitett hatds szempontjabol
csoportositja, és megallapitasait
felhasznalja més szituacioban;
megfogalmazza személyes
viszonyuldsat, értelmezését adott
vagy valasztott miivész alkotasai,
tarsadalmi reflexioi kapcsan.

tapasztalatok megfigyelése,
elemzése (pl. stilusjegyek,
kifejezderd, hataskeltés,
anyaghasznalat és funkcio) és
felhasznalasa az alkotas soran. Az
adott témahoz tarsitott korszakra,
stilusra jellemz6 elemek, karakter
felhasznalasaval vagy
hangsulyozasaval fantaziat, belsé
képeket, intuiciot felhasznald
feladatok megoldasa (pl. miivek
atdolgozasa, parafrazis készitése,
tarsasjaték, szamitogépes jaték
tervezése, prezentacio, szinhazi,
filmes latvanyterv, irodalmi, zenei
illusztracio).

Kiilonboz6 korbol és kultirabol
szarmazo6 miivek csoportositasa
kiilonb6z6 szempontok (pl. miifaj,
technika, kifejezéeszkoz, tériség,
mi célja) szerint

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

alkotdmunka soran felhasznalja a
mar latott képi inspiraciokat;

adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizudlis informacidkat
¢s képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

elvont fogalmakat, miivészeti
tartalmakat belsé képek
Osszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz ¢s kiilonb6z6 vizualis
eszkozokkel megjelenit;

a vizualis problémak vizsgélata
soran 0sszegyijtott informacidkat,
gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez és
Osszehasonlit, a tapasztalatait
kiilonboz6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;
latvanyok, képek, médiaszovegek,
torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcsan személyes modon kifejezi,

Miivészeti élmények (pl. zene,
szinhdz/mozgas, médiajelenség)
vizualis megjelenitése, atirasa
kiilonb6z6 eszkozokkel (pl. festés,
kollazs, installacio, foto,
rovidfilm) onkifejezd
alkotasokban. A megjelenités
rovid szoveges értelmezése.
Elvont fogalmak (pl. hiiség,
szabadsag, harmonia, zsarnoksag,
szorongdas) valtozatos vizualis
megjelenitésére mialkotasok
gylijtése (pl. tablo, prezentacio)
egyénileg vagy csoportmunkaban.
A gylijtemények bemutatésa,
vitathaté milalkotasok kapcsan az
érvelés gyakorlasa.

Példaként kordbban latott
miialkotés stilusjegyeit
felhasznalva 6nall6 alkotomunka
mas elvont fogalom megjelenitése
céljabol.

Adott alkoto (pl. Baldessari,
Bacon, Caravaggio, Chagall,

vizualis atiras,
parafrazis,
kiemelés
eszkozei, fény-
¢s szinhatas,
kontraszt,
szinkontraszt,
enterior




megjeleniti felszinre keriilé
nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring,
Michelangelo, Modigliani, Monet,
Moor, Munkécsy, Rembrandt,
Shiota, van Gogh, Vasarely,
Vermeer) vagy valasztott stilus (pl.
bizanci, expresszionizmus, gotika,
impresszionizmus, pop-art,
reneszansz, sziirrealizmus)
jellemzodinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése €s a gyljtott
informaciok felhasznalasa jatékos
alkoto feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, ¢letmube ill6
,hamisitvany” kredlasa, 6ltdzet
kollekcid tervezése)

Adott latvany, targy egylittes (pl.
félhomaly, ellenfény, alulnézet,
letakart beallitas, felborult pad,
kiborult kuka, ko6tél, tiizoltd
kalapacs, fél par strandpapucs)
vizualis abrazolasa (pl. foto, rajz,
festés, plasztika), majd a latvany
kiegészitése, tovabbgondolasa
valasztott vizualis alkotasok (pl.
Matisse: Csendélet kék asztalon,
Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
Munch: Sikoly, Vermeer:
Geografus,) képi elemeinek
felhasznalasaval a személyes
mondanival6 érdekében (pl. a
felborult padtol megrémiilt lany, A
geografus csodalkozva vizsgalja a
féelhomalyban a fél par
strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar
miivészet legjelentdsebb
alkotdsainak megismerése
(Barabas, Borsos, Csontvary,
Madarasz, Munkécsy, Paal stb.),
egy-egy alkotashoz televizios
miiveltségi vetélkeddk stilusaban
valtozatos tesztkérdések irasa
egyénileg vagy csoportban. Egyéni
felkésziilés utan a vetélkedd
eljatszasa




Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, Példak alapjan a tér és idd valos allokép,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi érzékelésének, latvanyanak, mozgokep,
szakasz végére: torvényszeriiségeinek képes
— avaldsag vagy a vizualis megfigyelése és dsszevetése a forgatokonyv,
alkotasok, illetve azok elemei altal kiilonboz6 korok teret és fazis,
felidézett asszociativ modon idébeliséget abrazold, megjelenité | perspektiva,

generalt képeket, torténeteket
szovegesen megfogalmaz,

vizualisan megjelenit, egyénileg és

csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek,
mozgodképek, médiaszovegek
vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és alkoto
tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €és csoportmunkaban is;

— ahelyzetek, torténetek abrazolasa,

dokumentéléasa soran felhasznalja a

kép és szoveg, a kép és hang
viszonyaban rejlé lehetdségeket,
egyénileg vagy csoportmunkaban
is;

— adott témat, idobeli, térbeli

folyamatokat, torténéseket kozvetit

ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg
vagy csoportmunkéban is;

— nem konvencionalis feladatok
kapcséan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

modjaival, (pl. 6kori egyiptomi,
kozépkor, reneszansz, barokk,
impresszionizmus, XX-XXI.
szdzad muvészeti torekvései).

A tér, térbeliség (pl. kérhazi
folyosd, vagyott szoba,
metrdallomas) dbrazolasa az egy
iranypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkésziilt
alkotésok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotoval,
képrészlettel, miialkotasok
szereploivel).

A két irdnypontos perspektiva
szabalyainak megismerése,
alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

Egyméretli axonometria
felhasznalasaval késziilt, irrealis
tereket bemutat6é muialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz
Istvan miivei) szerkezeti elvének
megfigyelése utan valtozatok
0nallo alkotasa.

A mozgdkép miikkdodésének, a
mozgas illuzidkeltésének és
kezdeti animacios filmek
technikatorténeti hatterének
megismerése utan (pl. Muybridge,
Lumiere, Funny faces) stop motion
tipusu animacios Kisfilmek
készitése csoportban.

axonometria




Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas - Kép és iizenete

Orakeret: 8 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, | — Példéak alapjan a nyomtatott és verbalis
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi online sajto tervezésekor (pl. kommunikaci-
szakasz végére: napilap, magazin, honlap) 0, vizualis
— adott témaval, feladattal alkalmazott fontosabb kommunikaci-
kapcsolatos vizualis informacidkat figyelemvezetd, kiemeld eljarasok | 0, kozlési
¢és képi inspiraciokat keres tobbféle értelmezése (pl. cimrend, szandék,
forrasbol; betliméret, tipografia, szoveg és figyelemira-
— avaldsag vagy a vizualis képi illusztraci6 viszonya, nyitas,
alkotasok, illetve azok elemei altal képalairas, linkek, hang-¢és kiemelés,
felidézett asszociativ modon képanyagok) és felhasznalasa stirités

generalt képeket, torténeteket
szovegesen megfogalmaz,
vizualisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran
hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa,
dokumentéléasa soran felhasznalja a
kép és szoveg, a kép €és hang
viszonyaban rejlé lehetdségeket,
egyénileg vagy csoportmunkaban
is;

nem vizualis informacidkat (pl.
szamszerl adat, absztrakt fogalom)
kiilonb6z6 célok (pl. tudomanyos,
gazdasagi, turisztikai) érdekében
vizualis, képi lizenetté alakit;
gondolatait, terveit, észrevételeit,
véleményét valtozatos vizudlis
eszk6zok segitségével prezentalja.

jatékos tervezo feladatokban (pl.
hiroldal tervezése az osztaly
szamara, sajat profil tervezése)
egyénileg €és csoportmunkaban.
Nem vizudlis informaciok (pl.
szdmszerl adat, absztrakt fogalom)
kiilonb6z6 célok (pl. tudomanyos,
gazdasagi, turisztikai) érdekében
vizualis, képi tizenetté alakitasa
(pl. rajz, festés, térbeli
konstrukcio, fotd, film, installacio,
szamitogépes infografika,
fényjaték segitségével), és/vagy
sajat jelzésrendszer alkalmazasaval
(pl. szubjektiv térkép,
»hangulathdmérd”).

Kiilonbz0 helyzetekben (tanuldsi,
hétkdznapi, utazasi, fiktiv,
dramatikus) az adott szituaciohoz,
tartalomhoz, kozlési szandékhoz és
a személyes érdeklédéshez
leginkabb illeszkedd, kifejezo és
valtozatos vizualis eszkozokkel
prezentacio létrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények,
észrevételek bemutatasdhoz (pl.
tablo, képfolyam, diagram,
digitélis prezentacio).

Példak alapjan direkt
kommunikécios célok érdekében
kép és szoveg vizualis és
fogalmi/szoveges lizenetének
tanulmanyozasa, azok egymast
befolyasold, modositd, erdsito,
illetve gyengitd hatasanak
vizsgélata jatékos feladatokban (pl.
adott kép tovabbgondolasa
kiilonboz6 képalairasokkal,




»elromlott TV”: csak kép vagy
csak hang alapjan a szituacio

reprodukélésa).

Témakor: Médiumok jellemzoé kifejezoeszkozei

Orakeret: 7 éra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanulasa hozzdjarul ahhoz, | — Példak alapjan a mozgdokép cimrend,

hogy a tanuld a nevelési-oktatasi miikddésének értelmezése (pl. tipografia,

szakasz végére: id6szervezés, illusztracio,

— adott témaval, feladattal képkivagas/kameramozgas, plan, | képalairas,
kapcsolatos vizualis hanghatas) majd kreativ banner,
informaciodkat és képi alkalmazasa dsszetett kameraallas,
inspiraciokat keres tobbféle feladatokban (pl. storyboard kameramozgas,
forrasbol, készitése megadott képkockabol | ismétlés,

— vizuélis megjelenések, képek, kiindulva, rovidfilm készitése kozelkép,
mozgoképek, médiaszovegek megadott fogalombdl vagy képkivagas,
vizsgalata, 6sszehasonlitisa soran fotobol kiindulva), mely a link,
feltart kovetkeztetéseit médium sajatos (nyelvi) tempo,
megfogalmazza, és alkotod miikodésének felismerését tordelés,
tevékenységében felhasznalja, célozza meg. link
egyenileg €s csoportmunkaban is; | —  Példak alapjan a technikai

— latvanyok, képek, képalkoto, digitalis médiumok
médiaszdvegek, torténetek, (pl. sajtofoto, hiroldal, blog,
szituaciok feldolgozasa kapcsan filmetiid, klip, video-installacio)
személyes modon kifejezi, hétkdznapi kommunikacios,
megjelentti felszinre kertilé tovabba személyes és miivészi
érzéseit, gondolatait, kifejezd szandékanak
asszociacioit; Osszehasonlitasa.

— vizualis megjelenités soran
egyénileg €s csoportmunkaban is
hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit.

Témakor: — A médiaszoveg létrehozasa
Orakeret: 7 6ra
Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, | — A médiaszovegek eldallitasaval, | fikcio,

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi nyelvi jellemzdivel, jelek,

szakasz végére:
— médiaeszk6zok hasznélatanak
alapjait elsajatitja

kozrebocsatasaval, hasznalataval
(befogadasaval) kapcsolatos
legfontosabb alapfogalmak

jelrendszerek,
kodok,
szerkesztettség;




képet, mozgdképet, és/vagy
hangadatot,(kép, mozgokép-és
hangadatok tud rogziteni
Térgyak, helyzetek, témak lehetd
legkonkrétabb, jatékos
alkalmazaséaval néhany
beallitasbol allo értelmes
mozgoképi szekvencia
megtervezése (foto, ill.
fotdsorozat, mozgasérzetet keltd
animacio készitése) egyszeriibb
médiaszovegek 1étrehozasa (pl.
animdcios film, diafilm, plakat,
videod-levél)

A képzelderd fejlesztése.

elsajatitasa, a mediatizalt
nyilvanossagot jellemzo tények
leirasa az arra alkalmas nyelvi
apparatus célszerti hasznalataval.
Az elemi mozgoképi szovegalkotod
kodok alkalmazasa,
mozgoképiras.

Az ¢letkori sajatossagoknak és
elvarhat6 tajékozottsagnak
megfeleld vita a média
hasznalataval kapcsolatos
megfigyelések alapjan a média
tarsadalmi szerepérol,
miikodésmodjarol — kiilonodsen: a
médiahasznalattal kapcsolatos
fliggdségekrol; a normaszegések
(pl. nyilt vagy kodolt rasszizmus,
médiaerdszak, testkép normak)
megjelenésérol; a
médiafinanszirozassal 6sszefliggd
kérdésekral.

A keret megvalasztasa az
elbesz¢€16 meghatarozé eszkoze a
technikai uton rogzitett képekkel
torténd kommunikacidban.

Az er6forrasbeli és szervezeti
kiilonbségek felismerése,
tudatositasa az egyszerli
médiaszoveg-készités (pl. fénykép
készitése, internetes blogolés), egy
Osszetettebb produkcio (pl. iskolai
radiomisor, sajat honlap készitése
¢s karbantartasa) és egy széles
nyilvanossagot célz6, ipari méretli
produkcid (pl. tdmegtajékoztatas,
miisorsugarzas) gyartasa kozott,
ismerkedés a csoportmunka egyes
tevékenységeivel.

A médiaszovegek értelmezése
alapjan feltevések, allitasok
megfogalmazésa a szoveg
keletkezésének hatterérol, a k6z16
(szerzd, médiaintézmény)
szandékairol (elsésorban a
korosztalynak megfeleld
videojatékok, reklamok, internetes
portalok és animacids filmek
segitségével).

terjesztés,
célcsoport,
szovegtipusok,
digitalis
szerkesztés
(editalas),
beolvasas
(capture),
kiiras
(exportalas)
digitalizalas,
videosav
audiosav (track)




Témakor: Vizualis kommunikacio - Mozgoképi kozlés

Orakeret: 8 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, | — A mozgdkép miikodésének, a technikai kép,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi mozgas illuziokeltésének optikai jaték
szakasz végére: értelmezése (taumatrop,
— latvanyok kiilonféle megfigyelt — kreativ feladatmegoldasok zootrop,
mozgasokat meg tudja jelenitenti, alkalmazasa, fenakisztoszkop),

— id6ébeni folyamatok értelmez, az
idObeni valtozast vizualis
alkotasban érzékeltetni tudja

— egyszerii mozgassor létrehozéasa
forgokoronggal, fiizet sarkaval,

— taumatrop készitése fotokollazs
technikaval,

— rajzolt/fotozott zootrop-szalag
készitése zootrop-

dobba/hengerbe).
— hang ¢és kép egyiittes alkalmazésa.

retinalis
utoképhatasa
mozgas illuzidja,
animacio

Témakor: A film kultartorténete és a filmtipusok kialakulasa

Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, | — A mozgoképi abrazolas fejlédése | dokumentum,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi a korai kezdeményezésektol a fikcio,
szakasz végére: digitalis filmiparig reprodukcid,
— meg tudja nevezni a filmtorténet | — 3 dokumentum és a fikciod abrazolas, kettos
nagy szakaszait, fogalmanak magyarazata konkrét | természet,
— felismeri, megkiilonbozteti a példakon keresztiil valosag,
filmek alapvetd tipusait, —  atorténetelmelésd filmek tipusai | némafilm,
— informaciokat gytijt a filmek —  az animacits filmek fejlédése, hangosfilm,
szereploirdl, készitdirdl, —  amozgoképi abrazolas kettds zsanerfilm,
— ismeri a nagyobb filmes természete kalandfilm,
adatbazisok hasznalatat. _  kedvenc filmek technikai SE:I-lfl, N
adatainak Osszeallitasa t()”rte"rle mi him,
blinligyi film,
reklamfilm,
filmido
Témakor: A mozgoképi elbeszélés
Orakeret: 8 6ra
Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulasa hozzéjarul — A torténet elmesélésnek modjai. | beallitas,
ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési- — Irodalmi alkotés szerkezetének montazs,




oktatasi szakasz végére:

értelmezi a film vagy
médiaszoveg mondanivalgjat,
véleményt fogalmaz meg a latott
filmrol, kliprdl, reklamrol,
kiilonbséget tesz az eltérd
médiaszovegek kozott,

felismeri a montazs alapvetd
tipusait,

megnevezi az alapvetd planokat,
kivalasztja a kifejezés
szempontjabol legmegfelel6bb
kameraallast és képkivagast,

Osszehasonlitasa a filmek
szerkezetével.

— A mozgoképi (tér-idod)

szerkesztés jelentdsége.

— A montéazs néhany alaptipusanak

Osszehasonlitasa.

— Masok gondolkodaséanak,

érveinek, nézOpontjanak,
megoldasi javaslatainak,
értékeinek mérlegelése.

— Az érzelmi intelligencia

fejlesztése.

— A szerz6i szandék és a nézoi

elvarasok ellentéte.

— A kamera elhelyezése és a

rogzitett kép hatdsa a nézdre.

— A képkivagasok jelentdsége a

mondanival6 kifejezésében.

— A fény, a hang szerepe a

mondanivalo értelmezésében,
fokozasaban.

— Szinopszis Osszeallitasa.
— A film készitésének szakaszai.

planozas,
filmtér,
cselekmény,
torténet,
elbeszélés,
narracio,
expozicio,
konfliktus,
fordulat,
epizod,
lezaras,
uzenet,
szinopszis,
szubjektiv
nézOpont,
kollektiv
nézOpont,
linearis
cselekményébrazo
las, parhuzamos
montazs

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, | — Targyak atalakitasa, attervezése metszetrajz,

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi meghatarozott célok (pl. védelem, | vetiileti

szakasz végére: alcazas, stilusvaltas) érdekében, a | abrazolas,

— latvanyt, vizualis jelenségeket, torténeti korok és a modern nézetek,
mualkotasokat 6nalldan is design targyainak vizsgalatan tudatos
pontosan, részletgazdagon keresztiil. Egyszeri miiszaki anyaghasznalat,
szovegesen jellemez, bemutat; jellegli abrazolas segitségével (pl. | divat,

alkotdmunka soran felhasznalja a
mar latott képi inspiraciokat;
adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis
informaciokat és képi
inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

kiilonboz6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
0sszehasonlit, megkiilonboztet s
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével
alkototevékenysége soran

metszetrajz, vetiileti abrazolas) a
sajat tervek megjelenitése
szabadkézi rajzban.

— Személyes targyak (pl. 6ltozek,
fontos targyak, kdzvetlen otthoni
kornyezet) elemzése €s
megjelenitése a személyes stilus
bemutatasa érdekében,
tetszélegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap,
divatrajz).

— Lakohelyének (vagy a magyar
népmiivészeti tajegységek
egyikének) jellemz6
diszitomotivumait felhasznalo,

személyes stilus




Ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6z6 korok és kultirak
szimbolumai €s motivumai koziil
adott c¢l érdekében gyljtést
végez, ¢s alkotd tevékenységében
felhasznalja a gyljtés
eredményeit;

adott koncepciod
figyelembevételével, tudatos
anyag- és eszkozhasznalattal
targyakat, tereket tervez és hoz
1étre, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit,
véleményét valtozatos vizualis
eszkozok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa
érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok
kapcséan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

onalldan gylijtott inspiracids
forras segitségével mintatervezés
kiilonboz6 1éptékben, és a minta
felhasznalasa a
kornyezetalakitasban (pl. festett
faldekoracio6 tervezése a
kiindulasként hasznalt magyar
tajegység kozosségi tere, €piilete
szamara).

Témakor: Targyak, terek, funkcio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

kiilonb6z6 korok és kultirak
szimbolumai és motivumai koziil
adott cél érdekében gylijtést
végez, ¢s alkoto tevékenységében
felhasznalja a gytijtés
eredményeit;

alkotdmunka soran felhasznalja a
mar latott képi inspirdciokat;
adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis informéciokat
és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcio
figyelembevételével, tudatos
anyag- és eszkozhasznalattal
targyakat, tereket tervez €s hoz

P¢ldéak alapjan épitett terek, téri
helyzetek (pl. klasszikus és
modern épiilet, labirintus,
térinstallacid) elemz6 vizsgalata
kiilonb6zo vizualis eszkozokkel, a
tér megjelenitésének (pl. 2D és
3D) lehetdségeivel kisérletezve
(pl. 2D-bdl 3D megjelenités: pop-
up technika, papirplasztika,
makett készitése, 3D-bol 2D
megjelenités: épiilet fotoi alapjan
alaprajz ,,rekonstrukcio”).

A kozvetlen kornyezet hasznos
atalakitasa érdekében konkrét
probléma feltarasa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron,
szelektiv szemétgytijtés
bevezetése, kozdsségi tér a
telepiilésen), elemzése, a

épitészeti elem,
1épték, design-
gondolkodas,
ergonomia,
forma és
funkcid
Osszefliggései




létre, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa
érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

megoldas érdekében az Gtletek
vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa,
modellezése és bemutatasa
egyénileg és csoportmunkaban.
Az adott cél érdekében folyo
tervezési folyamat 1épéseinek
dokumentélésa.

Személyes targy (pl. fiilhallgato,
toll, telefontok) attervezése a
funkci6 megtartasaval,

ugyanakkor sajatos szempontok
érvényesitésével (pl. abszurd vagy
természet inspiralta formaalakitas,
targy a tavoli jovobol) a vizudlis
felmérésbol szarmazo elemzo
tapasztalatok (pl. mérés,
informaciogyjtés, otletek
vazlatos megjelenitése) alapjan, a
gazdasagos anyaghasznalat
érvényesitésével.

Ajanlott miitipusok, miivek, alkoték: 7. évfolyam

Epitmények: debreceni Nagytemplom, fertddi Eszterhazy-kastély, Pollack Mihaly: Magyar
Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Szent Péter bazilika és kollonad, versailles-i
palota, Ybl Miklos: Operahdz, Szent Istvan bazilika, Pollack Mihaly: Nemzeti Muzeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Képzomiivészeti alkotasok: Barabas Miklos portréfestményei, Borsos Jozsef: Nemzetor,
Bosch: A hét foblin, Brueghel: Vakok, Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Madarasz Viktor
torténelmi festményei, Marké Karoly tajképei, Manyok Adam: II. Rakéczi Ferenc, Memling;
Jelenetek Maria életébdl, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Paal Laszlo tajképei
Rembrandt: Ejjeli érjarat, Vermeer: Geografus.

Egyéb: a manierizmus, a barokk, a rokokd, a klasszicizmus, a romantika és a XIX. szdzadi
realizmus legjelentésebb alkotdsai, a nemzeti miivészetiink virdgkoranak legfontosabb
alkotoi, alkotasai (pl. Michelangelo, EI Greco, Bernini, Caravaggio, Bruegel, Rubens,
Rembrandt, Velazquez, Vermeer van Delf, a fertédi Eszterhazy-kastély, Chalgrin, Goya,
Canova, David, Hild Jozsef, Barabas Miklos, Delacroix, Turner, Millet, Daumier, Steindl
Imre, Munkacsy Mihdly, Szinyei Merse Pal, Izs6 Miklos, Madardsz Viktor, Székely
Bertalan), valamint Miskolc és kdrnyezetének korabeli templomai.

A tovabbhaladas feltételei

— Legyen képes személyes élményeinek hangulatit a megfeleld kompozicidval, szin- és
formahasznalattal rajzban megfogalmazni.

— Egy-egy alkotason keresztiil meg tudja kiilonboztetni a magas- és a tomegkultura
jellemzdit.

— Legyen képes idobeni folyamatok értelmezhetd abrazolasara.

— Hasznalja megfelelden a tanult rajz- és festétechnikakat.

— Legyen képes a kiilonboz6 tartalmt képek 0Osszekapcsolasaval oOnalld jelentés
létrehozasara, montazs készitésére.




— Ismerje fel a mozgoképi kozlésmdd, az irott sajtdé és az online kommunikacid

szovegszervezd alapeszkdzeit.
— Legyen képes egy egyszerii médiaszoveg 1étrehozasara.

— Meg tudja kiilonboztetni az Ujkori miivészeti korszakokat, ismerje fel az ujkori
muvészeti alkotdsok kiemelt példat, ezekhez legyen képes fogalmakat kapcsolni,

roviden jellemezni.

Ertékelés: A tovabbhaladas feltételei cimszo alatt megadott szempontok alapjan osztalyzattal

értékeliink félévkor €s évvégén.

8. EVFOLYAM

Heti oraszam: 1 ora
Eves oraszam: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszim
Vizualis mtvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 7
Vizuei.lis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és 5
reflexio
Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejezdeszkozei 4
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének 4
lehetdségei
Vizudlis informécio és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete 6
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomdany, design, divat 5)
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5
Osszes 6raszam: 36

Témakor: Vizualis mitvészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Orakeret: 7 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, | — Adott vagy valasztott — klasszikus, | képzd-

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi modern, kortars — miivészeti

szakasz végére: mivészettorténeti korban, miifaj,

— latvanyt, vizualis jelenségeket, stilusban késziilt alkotasok, stiluskorszak,
mialkotasokat onalloan is ¢épitmények 6sszehasonlito, stilusiranyzat,
pontosan, részletgazdagon elemzésébdl (pl. kora kozépkori és | kortars
szovegesen jellemez, bemutat; reneszansz vagy barokk és XX- miivészet,




adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis informacidkat
¢s képi inspirdciokat keres tobbféle
forrasbol;

szoveges vagy egyszeri képi
inspiraci6 alapjan elképzeli és
megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;

kiilonboz6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal, melyek
segitségével alkototevékenysége
soran ujrafogalmazza a latvanyt;
tetszésitélete alapjan alkotasokrol
informdaciokat gyljt, kifejezderd és
a kozvetitett hatds szempontjabol
csoportositja, és megallapitasait
felhasznalja mas szituacioban;
megfogalmazza személyes
viszonyulésat, értelmezését adott
vagy valasztott miivész alkotasai,
tarsadalmi reflexioi kapcsan.

XXI. szazadi emberabrazolas,
klasszikus és modern épitészet
anyaghasznalata, figurativ és
nonfigurativ abrazolas a modern
muvészetben) szarmazo
tapasztalatok megfigyelése,
elemzése (pl. stilusjegyek,
kifejezderd, hataskeltés,
anyaghasznalat és funkcio) és
felhasznalasa az alkotas soran. Az
adott témahoz tarsitott korszakra,
stilusra jellemz6 elemek, karakter
felhasznalasaval vagy
hangsulyozasaval fantaziat, belsé
képeket, intuicidt felhasznalo
feladatok megoldésa (pl. mlivek
atdolgozasa, parafrazis készitése,
tarsasjatek, szamitogépes jatek
tervezése, prezentacio, szinhazi,
filmes latvanyterv, irodalmi, zenei
illusztracio).

Kiilonb6z6 korbol és kultarabol
szarmaz6 miivek csoportositasa
kiilonb6z6 szempontok (pl. miifaj,
technika, kifejez6eszkoz, tériség,
mii célja) szerint.

mivészi
kifejezés,
parafrazis,
vizualis naplo,
latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

alkotdmunka soran felhasznalja a
mar latott képi inspirdciokat;

adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis informacidkat
és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol;

elvont fogalmakat, miivészeti
tartalmakat belsd képek
Osszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz és kiilonboz06 vizualis
eszkozokkel megjelentit;

a vizualis problémak vizsgalata
soran Osszegyijtott informaciokat,
gondolatokat kiilonb6z6
szempontok szerint rendez és
Osszehasonlit, a tapasztalatait

Miivészeti élmények (pl. zene,
szinhaz/mozgas, médiajelenség)
vizualis megjelenitése, atirasa
kiilonboz6 eszkozokkel (pl. festés,
kollazs, installacio, foto,
rovidfilm) 6nkifejezd
alkotdsokban. A megjelenités
rovid szoveges értelmezése.
Elvont fogalmak (pl. hiiség,
szabadsag, harmonia, zsarnoksag,
szorongas) valtozatos vizualis
megjelenitésére miialkotasok
gyljtése (pl. tablo, prezentacid)
egyénileg vagy csoportmunkaban.
A gylijtemények bemutatasa,
vitathaté milalkotasok kapcsan az
érvelés gyakorlasa.

Pé¢ldaként korabban latott
mialkotas stilusjegyeit

vizualis atiras,
kompozicios
elv,

a kiemelés
eszkozei,
fény- és
szinhatas,
kontraszt,
szinkontraszt,
enterior




kiilonboz6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;
latvanyok, képek, médiaszovegek,
torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcsan személyes médon
kifejezi, megjeleniti felszinre
keriil érzéseit, gondolatait,

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

felhasznalva 6nall6 alkotomunka
mas elvont fogalom megjelenitése
céljabol.

Adott alkoto (pl. Baldessari,
Bacon, Caravaggio, Chagall,
Csontvary, Dali, Escher,
Giacometti, Giotto, Haring,
Michelangelo, Modigliani, Monet,
Moor, Munkacsy, Rembrandt,
Shiota, van Gogh, Vasarely,
Vermeer) vagy valasztott stilus
(pl. bizanci, expresszionizmus,
gobtika, impresszionizmus, pop-art,
reneszansz, sziirrealizmus)
jellemzdinek, stilusjegyeinek
Osszegyljtése és a gyiijtott
informaciok felhasznalasa jatékos
alkot6 feladatokban (pl. miifaj
vagy médium csere, ¢letmiibe 1116
,hamisitvany” krealasa, 6ltozet
kollekcid tervezése)

Adott latvany, targy egytittes (pl.
félhomaly, ellenfény, alulnézet,
letakart beallitas, felborult pad,
kiborult kuka, ko6tél, tizoltd
kalapacs, fél par strandpapucs)
vizualis dbrazolasa (pl. fotd, rajz,
festés, plasztika), majd a latvany
kiegészitése, tovabbgondolasa
valasztott vizualis alkotasok (pl.
Matisse: Csendélet kék asztalon,
Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
Munch: Sikoly, Vermeer:
Geografus,) képi elemeinek
felhasznalasaval a személyes
mondanivald érdekében (pl. a
felborult padtol megrémiilt lany,
A geografus csodalkozva vizsgalja
a félhomalyban a fél par
strandpapucsot)

A XIX-XX. szdzadi magyar
miuvészet legjelentdésebb
alkotdsainak megismerése
(Barabas, Borsos, Csontvary,
Madarasz, Munkécsy, Paal stb.),
egy-egy alkotashoz televizios
miiveltségi vetélkedok stilusdban
valtozatos tesztkérdések irasa
egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkésziilés utan a
vetélkedo eljatszasa.




Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, | — Példak alapjan a mozgokép cimrend,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi miikodésének értelmezése (pl. tipografia,
szakasz végére: id8szervezés, illusztracio,
— adott témaval, feladattal képkivagas/kameramozgas, plan, képalairas,
kapcsolatos vizualis informaciokat hanghatas) majd kreativ link,
¢és képi inspiraciokat keres tobbféle alkalmazéasa Osszetett feladatokban | banner,
forrasbol; (pl. storyboard készitése megadott | kameraallas,
— vizualis megjelenések, képek, képkockabdl kiindulva, rovidfilm | kameramozgas

mozgodképek, médiaszovegek
vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit
megfogalmazza, és alkoto
tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;
latvanyok, képek, médiaszovegek,
torténetek, szituaciok feldolgozasa
kapcséan személyes modon kifejezi,
megjeleniti felszinre kertilé
vizualis megjelenités soran
egyénileg és csoportmunkaban is
hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit.

készitése megadott fogalombol
vagy fotobol kiindulva), mely a
médium sajatos (nyelvi)
miikodésének felismerését célozza
meg.

Példéak alapjan a technikai
képalkoto, digitalis médiumok (pl.
sajtofoto, hiroldal, blog, filmetiid,
klip, videdinstallacio) hétkdznapi
kommunikacios, tovabba
személyes ¢s mivészi kifejezd
szandékanak Osszehasonlitasa.

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetdségei

Orakeret: 4 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, | — Példak alapjan a tér és id6 valos allokép,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi érzékelésének, latvanyanak, mozgokep,
szakasz végére: torvényszerliségeinek képes
— avalosag vagy a vizualis megfigyelése és Osszevetése a forgatokonyv,
alkotasok, illetve azok elemei altal kiilonb06z06 korok teret és fazis,
felidézett asszociativ modon id6beliséget abrazolo, megjelenitd | perspektiva,

generalt képeket, torténeteket
szovegesen megfogalmaz,
vizuélisan megjelenit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek,
mozgoképek, médiaszdvegek
vizsgalata, 6sszehasonlitdsa soran
feltart kovetkeztetéseit

modjaival, (pl. 6kori egyiptomi,
kozépkor, reneszansz, barokk,
impresszionizmus, XX-XXI.
szazad muvészeti torekvései).

A tér, térbeliség (pl. korhazi
folyoso, vagyott szoba,
metrédllomas) dbrazolasa az egy
iranypontos perspektiva

axonometria




megfogalmazza, és alkoto
tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;
a helyzetek, torténetek abrazolasa,
dokumentélésa soran felhasznalja a
kép és szoveg, a kép és hang
viszonyaban rejlo lehetdségeket,
egyénileg vagy csoportmunkaban
is;

adott témat, iddbeli, térbeli
folyamatokat, torténéseket kozvetit
ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg
vagy csoportmunkéban is;

nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

szabalyaival. Az elkésziilt
alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotdval,
képrészlettel, mtialkotasok
szereploivel).

A két iranypontos perspektiva
szabalyainak megismerése,
alkalmazasa szogletes testek rajzi
megjelenitésében.

Egyméretii axonometria
felhasznalasaval készilt, irrealis
tereket bemutatd miialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz
Istvan miivei) szerkezeti elvének
megfigyelése utan valtozatok
6nallo alkotasa.

A mozgokép miikodésének, a
mozgas illuzidkeltésének és
kezdeti animécios filmek
technikatorténeti hatterének
megismerése utan (pl. Muybridge,
Lumiere, Funny faces) stop motion
tipusu animacios Kisfilmek
készitése csoportban.

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete

Orakeret: 6 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis
informéciokat és képi
inspiraciokat keres tobbfele
forrasbol,

a valdsag vagy a vizualis
alkotasok, illetve azok elemei
altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket
szovegesen megfogalmaz,
vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkaéban is;

vizualis megjelenités soran
hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis
eszkozeit, egyénileg és
csoportmunkaban is;

Pé¢ldéak alapjan a nyomtatott €s
online sajto tervezésekor (pl.
napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb
figyelemvezetd, kiemeld
eljarasok értelmezése (pl.
cimrend, betliméret, tipografia,
szoveg ¢s képi illusztracio
viszonya, képaldiras, linkek,
hang-és képanyagok) és
felhasznalasa jatékos tervezo
feladatokban (pl. hiroldal
tervezése az osztaly szamara,
sajat profil tervezése) egyénileg
¢€s csoportmunkaban.

Nem vizualis informéaciok (pl.
szamszerQ adat, absztrakt
fogalom) kiilonbo6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi,
turisztikai) érdekében vizualis,
képi iizenetté alakitasa (pl. rajz,

verbalis és
vizualis
kommunikacio,
kozlési szandék,
figyelemira-
nyitas,
kiemelés,
surités




a helyzetek, torténetek
abrazolasa, dokumentalasa soran
felhasznalja a kép és szoveg, a
kép és hang viszonyaban rejlo
lehetdségeket, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

nem vizualis informacidkat (pl.
szamszerQ adat, absztrakt
fogalom) kiilonboz6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi,
turisztikai) érdekében vizualis,
képi iizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit,
véleményét valtozatos vizualis
eszkozok segitségével
prezentalja.

festés, térbeli konstrukcio, foto,
film, installacid, szadmitogépes
infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat
jelzésrendszer alkalmazasaval (pl.
szubjektiv térkép,
,hangulathdmérd™).

Kiilonb6z6 helyzetekben
(tanulési, hétkoznapi, utazasi,
fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési
szandékhoz és a személyes
érdeklédéshez leginkabb
illeszkedd, kifejez6 és valtozatos
vizualis eszk6zokkel prezentacio
l1étrehozasa, a gondolatok, tervek,
vélemények, észrevételek
bemutatasahoz (pl. tablo,
képfolyam, diagram, digitalis
prezentacio).

Példak alapjan direkt
kommunikécios célok érdekében
kép és szoveg vizualis és
fogalmi/szoveges lizenetének
tanulmanyozasa, azok egymast
befolyéasolo, modosito, erdsito,
illetve gyengitd hatasanak
vizsgalata jatékos feladatokban
(pl. adott kép tovabbgondolasa
kiilonbozd képalairasokkal,
»elromlott TV”: csak kép vagy
csak hang alapjan a szituacio
reprodukalésa).

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények Fejlesztési feladatok, ismeretek Fogalmak

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, | — Targyak atalakitasa, attervezése metszetrajz,

hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi meghatarozott célok (pl. védelem, | vetiileti

szakasz végére: alcazas, stilusvaltas) érdekében, a | abrazolas,

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, torténeti korok és a modern nézetek,
miialkotasokat 6nalloan is design targyainak vizsgalatan tudatos
pontosan, részletgazdagon keresztiil. Egyszeri miiszaki anyaghasznalat,
szdvegesen jellemez, bemutat; jellegli abrazolas segitségével (pl. | divat,

alkotomunka soran felhasznalja a
mar latott képi inspiraciokat;
adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis
informéciokat és képi

metszetrajz, vetiileti abrazolas) a
sajat tervek megjelenitése
szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 61toz¢Ek,
fontos targyak, kdzvetlen otthoni

személyes stilus




inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol;

kiilonb6z6 miivészettorténeti
korokban, stilusokban késziilt
alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet és
Osszekapcsol mas jelenségekkel,
fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével
alkototevékenysége soran
ujrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6z6 korok és kultirak
szimbolumai €s motivumai koziil
adott c¢l érdekében gyljtést
végez, és alkotd tevékenységében
felhasznalja a gytijtés
eredményeit;

adott koncepcio
figyelembevételével, tudatos
anyag- és eszkozhasznalattal
targyakat, tereket tervez és hoz
1étre, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit,
véleményét valtozatos vizualis
eszkozok segitségével
prezentalja;

adott téma vizudlis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldéasa
érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok
kapcséan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

kdrnyezet) elemzése ¢s
megjelenitése a személyes stilus
bemutatasa érdekében,
tetszOlegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap,
divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar
népmiivészeti tjegységek
egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznalo,
onalldéan gyljtott inspiracios
forras segitségével mintatervezés
kiilonbozd 1éptékben, €s a minta
felhasznalasa a
kornyezetalakitasban (pl. festett
faldekoraci6 tervezése a
kiindulasként hasznalt magyar
tajegység kozosségi tere, épiilete
szamara)




Témakor: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Orakeret: 5 6ra

Tanulasi eredmények

Fejlesztési feladatok, ismeretek

Fogalmak

A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz,
hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— kiilonboz0 korok és kulturdk
szimbolumai €s motivumai koziil
adott cél érdekében gytijtést
végez, és alkoto tevékenységében
felhasznalja a gytjtés
eredményeit;

— alkotomunka sordn felhasznalja a
mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal
kapcsolatos vizualis
informaciokat ¢s képi
inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol,

— adott koncepcio
figyelembevételével, tudatos
anyag- ¢és eszkozhasznalattal
targyakat, tereket tervez és hoz
létre, egyénileg vagy
csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozasa
érdekében problémakat vet fel,
megoldasi lehetdségeket talal,
javasol, a probléma megoldéasa
érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok
kapcsan egyéni elképzeléseit,
oOtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Pé¢ldéak alapjan épitett terek, téri
helyzetek (pl. klasszikus és
modern épiilet, labirintus,
térinstallacid) elemz6 vizsgalata
kiilonb6z6 vizualis eszkozokkel,
a tér megjelenitésének (pl. 2D és
3D) lehetdségeivel kisérletezve
(pl. 2D-bé1 3D megjelenités: pop-
up technika, papirplasztika,
makett készitése, 3D-bol 2D
megjelenités: épiilet fotoi alapjan
alaprajz ,,rekonstrukcio”).

A kozvetlen kornyezet hasznos
atalakitasa érdekében konkrét
probléma feltarasa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron,
szelektiv szemétgytijtés
bevezetése, kozosségi tér a
telepiilésen), elemzése, a
megoldas érdekében az Gtletek
vizualis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat
kidolgozasa, modellezése és
bemutatasa egyénileg és
csoportmunkaban. Az adott cél
érdekében folyo tervezési
folyamat Iépéseinek
dokumentalasa.

Személyes targy (pl. fiilhallgato,
toll, telefontok) attervezése a
funkcié megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok
érvényesitésével (pl. abszurd
vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli
jOvobol) a vizualis felmérésbol
szarmazo elemz6 tapasztalatok
(pl. mérés, informaciogyijtés,
otletek vazlatos megjelenitése)
alapjan, a gazdasagos
anyaghasznalat érvényesitésével.

épitészeti elem,
1épték,
designgondolkod
as, ergondmia,
forma és funkcio
Osszefiiggései




Ajanlott mittipusok, miivek, alkotok: 8. évfolyam

Képzémiivészeti alkotasok: a XIX. szdzad vége és a szazad forduldjanak iranyzatai:
impresszionizmus, posztimpresszionizmus €s a szecesszié (Manet, Monet, Renoir, Degas,
Rodin, Cézanne, Van Gogh, Gauguin, Lautrec, Gaudi, Klimt, Lechner Odén), 20. szazadi és
kortars iranyzatok példai (pl. Eiffel, Gropius, Wright, Le Corbusier, Hundertwasser, Utzon,
Makovecz Imre, Moore, Munch, Matisse, Picasso, Duchamp, Chagall, Boccioni, Dali,
Kandinszkij, Balla, Kassék Lajos, Moholy-Nagy Laszlo, Pollock, Shiota, Modigliani, Warhol,
Cristo, Vasarely, Rippl-Ronai Jozsef, Csontvary Kosztka Tivadar, Ferenczy Béni, Bernath
Aurél, Tornyai Janos, Kondor Béla), valamint Miskolc és kornyezetének korabeli templomai.

A FEJLESZTES VART EREDMENYEI A 8. OSZTALY VEGEN

— A kifejezésnek megfeleld kompozicid hasznalata.

— Bonyolultabb kompozicios alapelvek hasznalata kiilonb6z6 célok érdekében.

— Céliranyos vizualis megfigyelési szempontok 6nall6 alkalmazasa.

— A vizualis nyelv és kifejezés eszkdzeinek tudatos és pontos alkalmazasa az alkototevékenység
soran adott célok kifejezése érdekében.

— Térbeli és iddbeli valtozasok vizualis megjelenitésének kifejezd vagy kozld szandéknak
megjeleld értelmezése, és kovetkeztetések megfogalmazasa.

— Alapvetden kozl6 funkcidban 1évé képi vagy képi és szdveges megjelenések egyszerii
értelmezése.

— Az ¢épitett és targyi kornyezet elemzd megfigyelése alapjan Osszetettebb kovetkeztetések
megfogalmazasa.

— Tobb jol megkiilonboztethetd technika, médium (pl. allokép-mozgdkép, sikbeli-térbeli) tudatos
hasznalata az alkototevékenység soran.

— A médiatudatos gondolkodas megalapozéasa a vizudlis kommunikacios eszk6zok és formék
rendszerezébb feldolgozasa kapcsan.

— A mozgésok, az id6beniség vizualis megjelenitése.

— A mozgoképi kozlésmod, az irott sajtd €és az online kommunikicido szdvegszervezd
alapeszkozeinek felismerése.

— Mozgbdképi szovegek megkiilonboztetése a valosadg abrazoldsdhoz vald viszony, alkotoi
szandék és nézoi elvaras karaktere szerint.

— Téarsmiivészeti kapcsolatok lehetdségeinek értelmezése.

— Targykészito, kézmiives technikdk megfelelo alkalmazasa.

— A legfontosabb kulturdk, miivészettorténeti korok, stilusiranyzatok megkiilonboztetése €s a
meghataroz6 alkotok miiveinek felismerése, rovid jellemzése.

— Vizudlis  jelenségek, targyak, mialkotdsok darnyaltabb elemzése, Osszehasonlitasa.
A vizualis elemzés soran 6nalld kérdések megfogalmazasa.

— Onall6 vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkajarol.

— Keresztény (szakralis) szempontok érvényesitése elemzéseknél, vizudlis és kommunikécios
értékrend kialakitasdnal

A tovabbhaladas feltételei

— Legyen képes személyes élményeinek hangulatit a megfeleld kompozicidval, szin- és
formahasznalattal rajzban megfogalmazni.

— Egy-egy alkotason keresztiil meg tudja kiilonboztetni a magas- és a tomegkultura
jellemzdit.

— Legyen képes idObeni folyamatok értelmezhetd abrazolasara.

— Hasznalja megfelelden a tanult rajz- és festétechnikakat.




— Legyen képes a kiillonbozd tartalmi képek 0Osszekapcsoldsaval onallo jelentés
létrehozasara, montazs készitésére.

— Ismerje fel a mozgdképi kozlésmod, az irott sajtd €s az online kommunikacio
szovegszervezo alapeszkdzeit.

— Legyen képes egy egyszeri médiaszoveg l1étrehozasara.

— Meg tudja kiilonboztetni az ujkori mivészeti korszakokat, ismerje fel az tjkori
mivészeti alkotdsok kiemelt példat, ezekhez legyen képes fogalmakat kapcsolni,
roviden jellemezni.

Ertékelés: A tovabbhaladas feltételei cimszo alatt megadott szempontok alapjan osztalyzattal
értékeliink félévkor €s évvégén.

A szemléltetett muialkotasok valogatasanak fontos szempontja, hogy a bemutatott
miivek az egyetemes és a keresztény miivészettorténet legjelentésebb ¢€s tipikus miiveivel
szemléltessék a témat, illetve hangsuly keriiljon a magyar miivészet- és épitészettorténetben
megtalalhato leglényegesebb példakra is. A fentebb ajanlott miiveken és alkotokon kiviil adott
témak szemléltetésére tovabbi miitipusok és miivek is felhasznalhatok. Kiilondsen érvényes ez
akkor, ha az adott témat nem kronologikus, hanem tematikus megkdzelitésben dolgozunk fel,
vagy ha nem els@sorban miivészettdrténeti, hanem nyitottabban értelmezett kulturtdrténeti,
¢pitészet- és targytorténeti példakat mutatunk be. A valogatas tovabbi fontos szempontja,
hogy az adott téma fliggvényében a magas miivészet és a populdrisabb irdnyzatok egyforman
szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértdl (pl. Eurdpan kiviili kultarakbol szarmazoé miivek)
¢és 1d6tdl (pl. akar kortars miivek) fliggetlen valogatas mutassa be a témat. Fontos tovabba,
hogy a vizualis kommunikéacid, valamint a targy- ¢és kornyezetkultura részteriiletek
szemléltetéséhez a kortars kulturabol, a torténelmi korokbol, illetve a kozelmultbol szarmazo
egyhazi példakat is felhasznéalhatjuk (pl. épitészet alaprajzi, alatdmasztisi €s térlefedési
valtozésai).

A taneszkozok

A szemléletesség, a szemléltetés alappillére ennek a tantargynak. A vizualis
képességek fejlesztése csak ugy lehet hatékony, ha a hagyomdanyos és a legkorszerlibb
oktatasi eszkozok egyiittes alkalmazasa élményszeriivé képes tenni a vizualis ismeretek, és
képességek megszerzésének és fejlesztésének folyamatidt. A motivalo értékkel is biro,
valtozatos, a multimédia eszkdzeit hasznalo tanitasi programok kidolgozasa nélkiilozhetetlen
az eredményesség szempontjabol.

A szaktanterem

A mihelymunka jellegli alkoto-alakito tevékenységhez, miialkotasokkal valo
ismerkedéshez motivald milidt a jol felszerelt, miikodd szaktanterem biztosithat. Sziikségesek
a megfeleld sotétitést biztositd fliggdnyodk, a mobil - lehetdleg egyszemélyes - rajzasztalok
(melyek egyarant alkalmasak rajzoldsra és targykészitésre), vizcsap, vetitdvaszon, megfeleld
méretli tabla, tarolohelyek a kiilonféle papirok, anyagok, eszkdzok, szerszamok részére (ezek
kertilhetnek a szaktanterembdl nyil6 szertarba is). Fontos, hogy legyenek installacidk a tanuldi
munkak és miivészeti reprodukciok bemutatasdhoz.

A sziikos iddkeret hatékony kihasznaldsa szinte megoldhatatlan a szaktanteremben
megtalalhatd szemléltetd eszkdzok, poszterek, modellek, interaktiv tabla nélkiil. A vizualis
kultara tantargy eszkozigénye, eszkdzhasznalata nem luxus, hanem neveld erd: alternativat
kinal a didkoknak a vizualis kiszolgaltatottsaggal szemben a technikai eszk6zok értd, értékes,
kultirat épitd hasznalatara.



Tanari segédeszkozok

— A legfontosabb eszkoziink az interaktiv tdbla, melyhez biztositani kell a szélessavu
internet-hozzaférést.

— Az interaktiv tabla fontos segédeszk6z a szkenner és a digitalis fényképezogép, a
digitalis kamera, melyek segitségével elkészithetok a szemléltetd képosszeallitasok,
feladatlapok, megtekinthetok egyes médiatartalmak, csoportmunkaban
megvalosithatoak az egyes gyakorlati feladatok

— Sokszorositasi lehetdség (fénymasoldgép, scanner, nyomtatd)

— Szakmai kézikdnyvek, miivészettorténeti albumok.

—  Mivészettorténeti képsorozatok, kép CD-k, DVD-k.

Tanuléi eszkozok

Tankonyv, flizet, hagyoméanyos és miszaki rajzlapok, rajzeszk6zok, (puha és kemény
ceruzak, grafitrid, toll), szines papirok, legaldbb 12 szinbdl allo vizfesték, tempera- vagy
krétakészlet, ecsetek, ollo, ragasztd, korzo, vonalzé, valamint egy gyiijtédoboz a felszerelésiik
tarolasara.

A médiaismereti €és mozgoképes tartalmak tanitdsahoz sziikséges, hogy lehetdség
szerinti élményszeri helyzeteket megteremtése, a kreativ gyakorlat. Ez nyitott, elemz6
allaspontot igényel a tanartdl. A tanar nem kész, hanem bizonyos részében allanddan véltozo
tananyagot kozvetit. Igyekeznie kell a didkok tapasztalatait, tudasat is beépiteni pedagdgiai
munkdjaba, ez a taneszkozok, a tankonyv kivéalasztasat is megneheziti. A targy tanitasahoz
szlikséges filmek, televiziés miisorok, multimédia CD-k kivalasztasa a helyi lehetdségekhez,
aktualis eseményekhez igazithatd. Beszerzését csak részben tudjak az iskolak biztositani,
mindenképpen célszerli a tanuldkat is bevonni a szemléltetd eszkdzok bdvitésébe. A tandran
bemutatott alkotasok azonban példaként szolgdlnak, a felhasznalt anyagok kivalasztasat
tudatos tanari dontésnek kell megel6znie, a nevelési, oktatasi célt kell szolgalnia.



